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Benchmarking

Benchmarking je metoda méreni vykonu pomoci srovnani se standardem nebo s jinymi systémy.
Vysledkem je obvykle Ciselné skdre nebo hodnota (napr. snimky za sekundu, pocet operaci za
sekundu), kterd umoznuje prfimé porovnani dvou ¢i vice subjektd.

Typy benchmarkingu v IT

V zavislosti na tom, co testujeme, délime benchmarking do nékolika kategori:

1. Hardware Benchmarking
Zaméruje se na Cisty vykon fyzickych komponent.
e CPU Benchmark: Testuje vypocetni vykon procesoru (napf. renderovani 3D scény,
matematické vypocty).
» GPU Benchmark: Méri graficky vykon, dlleZity pro hry a simulace (snimky za sekundu - FPS).

» Storage Benchmark: Méfi rychlost ¢teni a zapisu diskd (SSD, NVMe) v MB/s a pocet operaci za
sekundu (IOPS).

2. Software a Application Benchmarking

Testuje, jak efektivné bézi konkrétni aplikace na daném systému. Mize jit o rychlost kompilace kédu,
Cas exportu videa nebo odezvu databaze.

3. Network Benchmarking

Méreni parametrd sité, jako je Sitka pasma, latence a ztratovost paketd.

4. Cloud Benchmarking

Srovnavani vykonu rliznych cloudovych poskytovatell (napr. AWS vs. Azure) pfi provadéni stejnych
uloh.
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Metodika: Jak se benchmark provadi

Aby byl benchmark validni, musi splfiovat tfi zakladni podminky:

e Opakovatelnost: Test musi vykazovat stejné vysledky pfi kazdém spusténi na stejném
hardwaru.

* Relevance: Testované Ulohy by mély odpovidat skute¢nému pouzivani (napf. herni benchmark
by mél simulovat herni engine, ne jen syntetické vypocty).

* lzolace: Béhem testu nesmi na pozadi bézet jiné procesy, které by mohly ovlivnit vysledek.

Syntetické vs. Realné benchmarky

Typ Popis Vyhody Nevyhody
Svntetické Uméle vytvorené programy (napf. |Snadné srovnani, rychlé |Nemusi odrazet vykon v
y 3DMark, Geekbench). provedeni. realnych aplikacich.
. Pouziti skute¢nych aplikaci (napf. |Pfesny obraz toho, co  |Hlre se standardizuji a
Realné y L v "y .
Cas renderovani v Blenderu). uzivatel pociti. opakuji.

Popularni nastroje

» Geekbench / Cinebench: Standardy pro méreni vykonu procesord.
 CrystalDiskMark: Nejpouzivanéjsi nastroj pro testovani rychlosti diska.

* 3DMark: Komplexni test pro herni PC a grafické karty.

e Specviewperf: Profesionalni benchmark pro pracovni stanice (CAD, 3D modelovani).

Rizika a uskali (Benchmark Cheating)

V historii IT doslo k nékolika pfipaddim, kdy vyrobci (zejména u mobilnich telefonl nebo procesord)
optimalizovali hardware tak, aby rozpoznal spusténi benchmarku a do¢asné zvysil vykon nad
bezpecné limity, coz vede ke zkreslenym vysledkdm.

Zlaté pravidlo: Jeden benchmark nikdy nefekne cely pribéh. Pro objektivni posouzeni je nutné
kombinovat vysledky z nékolika rliznych testd.

Souvisejici pojmy: Latence, Bandwidth, CPU, GPU, IOPS, Overclocking.

https://serviceit.cz/ Printed on 2026/06/07 07:24



2026/06/07 07:24 3/3 Benchmarking

From:
https://serviceit.cz/ - IT ENCYKLOPEDIE

Permanent link:
https://serviceit.cz/doku.php?id=benchmarking

Last update: 2025/12/31 19:14

IT ENCYKLOPEDIE - https://serviceit.cz/


https://serviceit.cz/
https://serviceit.cz/doku.php?id=benchmarking

	Benchmarking
	Typy benchmarkingu v IT
	1. Hardware Benchmarking
	2. Software a Application Benchmarking
	3. Network Benchmarking
	4. Cloud Benchmarking

	Metodika: Jak se benchmark provádí
	Syntetické vs. Reálné benchmarky
	Populární nástroje
	Rizika a úskalí (Benchmark Cheating)

