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Dart - Programovaci jazyk

Co je Dart?

Dart je objektové orientovany, class-based programovaci jazyk vyvinuty spolecnosti Google. Je
optimalizovany pro tvorbu uzivatelskych rozhrani a bézi na rliznych platforméach.

Zakladni syntaxe

Hello World

void main
print('Ahoj svéte!');

Proménné a datové typy

// Automatické odvozeni typu
name = 'Jan';
year = ;

// Explicitni typy
String jmeno = 'Petr';
int vek = ;

double vyska = 180.5;
bool jePravda = ;

// Dynamicky typ
cokoliv = 'text';
cokoliv = C

// Konstanty
PI = 3.14159; // Compile-time konstanta
nyni = DateTime.now(); // Runtime konstanta

// Null safety

String? nullableString; // Mize byt null
String nonNullString = 'text'; // Nemize byt null

Retézce (Strings)

// Zakladni retézce
String textl = 'Jednoduchy text';
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String text2 = "Dvojité uvozovky";

// Viceradkové retézce
String viceradkovy = '"''
Toto je

viceradkovy

text

I I T
’

// String interpolace

String jmeno = 'Jan';

String pozdrav ‘Ahoj, $jmeno!"’;
String vypocet 'Soucet: ${2 + 2}';

// Raw string (bez escape sekvenci)
String cesta = r'C:\Users\Documents';

Kolekce

Seznamy (Lists)

// List s automatickym typem
cisla = [1, 2, 3, 4, 5];

// List s explicitnim typem
List<String> jmena = [ 'Jan', 'Petr',

// Prazdny list
List<int> prazdny = ;

// Pridani prvku
cisla.add(6);

jmena.addAll(['Eva', 'Tomds']);

// Pristup k prvkdm

print(cislal0]); // Prvni prvek
print(cisla.length); // Délka
print(cisla.first); // Prvni

print(cisla.last); // Posledni

// Spread operator
vice = [...cisla, 7, 8, 91;

Mnoziny (Sets)

// Set (unikatni hodnoty)
mnozina = {'a', 'b', 'c'};

Set<int> cisla = {1, 2, 3, 3}; // {1, 2, 3}
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// Operace s mnozinami
mnozina.add('d');
mnozina.remove('a');

print(mnozina.contains('b’

Mapy (Maps)

// Map (klic-hodnota)
osoba =
‘jmeno': 'Jan’',
'vek': 25,
'mesto': 'Praha’

.
’

// Explicitni typ
Map<String, int> skore
‘Jan': 100,
'Petr': 85

.
’

// Pristup k hodnotam
print(osobal'jmeno' | );

// Pridani/zména

’

// true

osobal 'email'] = 'jan@example.com';

// Kontrola klice

osoba.containsKey( 'vek'

print('Vék existuje'

Funkce

Zakladni funkce

// Funkce s navratovym typem

int secti(int a, int b
a + b;

// Funkce void (bez navratové hodnoty)

void pozdrav(String jmeno

print('Ahoj, $jmeno!’

// Arrow funkce (jednoradkova)

’
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int nasobok(int x, int y) => x * y;

// Volitelné parametry
void info(String jmeno, [int? vek
print('Jméno: $jmeno’');
vek != print('Vék: $vek');

// Pojmenované parametry
void vytvorUzivatele({required String jmeno, int vek =
print('$jmeno, vék: $vek');

// Pouziti
vytvorUzivatele(jmeno: 'Jan');
vytvorUzivatele(jmeno: 'Petr', vek: ;

Anonymni funkce

cisla = , 2, 3, 4, g

// Anonymni funkce
cisla.forEach((cislo
print(cislo *

’

// Arrow syntax
cisla.forEach((cislo) => print(cislo * ;

Tridy a objekty
Zakladni trida

Osoba
// Vlastnosti
String jmeno;
int vek;

// Konstruktor
Osoba . jmeno, .vek);

// Pojmenovany konstruktor
Osoba.bezVeku .jmeno) : vek = 0;

// Metoda
void predstavSe
print('Jmenuji se $jmeno a je mi $vek let.');
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// Getter
bool jeDospecly => vek >= ;

// Setter
nastavVek(int novyVek
novyVek > vek = novyVek;

// Pouziti
void main
osoba = Osobal('Jan’, ;
osoba.predstavSe();
print(osoba.jeDospecly);

Dédicnost
Zvire
String jmeno;

Zvire .jmeno) ;

void zvuk
print('Zvire vydava zvuk');

Pes Zvire
String rasa;

Pes(String jmeno, .rasa) : jmeno) ;
@override

void zvuk
print('$jmeno Stékd: Haf haf!');

void aportuj
print('$jmeno aportuje micek');

void main
pes = Pes('Rex', 'Labrador');
pes.zvuk();

pes.aportuj();
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Abstraktni tridy

Tvar
// Abstraktni metoda
double vypocitejObsah();

// Konkrétni metoda
void zobraz
print('Obsah: ${vypocitejObsah()}');

Kruh Tvar
double polomer;

Kruh .polomer);

@override
double vypocitejObsah
3.14 * polomer * polomer;

Rozhrani (Interfaces)

// V Dartu je kazda trida implicitné rozhrani
Lietadlo
void letej
print('Létam');

Ptak Lietadlo
@override
void letej
print('Mavam kridly');

Mixiny

mixin Plavani
void plav
print('Plavam');
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mixin Letani
void letej
print('Létam');

Kachna Plavani, Letani
String jmeno;

Kachna .jmeno);
void main
kachna = Kachna('Donald');

kachna.plav();
kachna.letej();

Ridici struktury

Podminky

// If-else
int vek = :

vek >=
print('Dospély');
vek >=
print('Teenager');

print('Dité');

// Terndarni operator

String status = (vek >= ? 'Dospély’

// Switch
String den = 'pondéli';

den

'pondéli':

"Otery':
print('Zacatek tydne');

'patek':

print('Konec pracovniho tydne'

'Nedospély';
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’

print('Jiny den'

Cykly

// For cyklus
inti=0; i<
print(i);

// For-in cyklus
jmena = ['Jan',

jmeno jmena

print(jmeno) ;

// While cyklus
int i = 0;
i<
print(i);
i++;

// Do-while cyklus
int j = 0;
print(j);
j++;
j <

// ForEach

jmena. forEach( (jmeno

Asynchronni programovani

Future

// Zakladni Future

Future<String> nactiData
await Future.delayed(Duration(seconds:
'Data nactena';

// Pouziti async/await

void main() async

=> print(jmeno
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print('Nac¢itam...');
String data = await nactiDatal();
print(data);

// Zpracovani chyb
Future<void> zpracujData() async

data = await nactiDatal();
print(data);
e
print('Chyba: $e');

print('Hotovo');

// Future.then()

nactiData().then( (data
print(data);
.catchError((error
print('Chyba: $error');

’

Stream

// Stream generator
Stream<int> pocitadlo async*

inti=1; i<=5; i++
await Future.delayed(Duration(seconds: ;
yield 1i;

// Poslouchani streamu
void main() async
await cislo pocitadlo
print(cislo);

// StreamController
‘dart:async';

void prikladStreamController
controller = StreamController<int>();

// Poslech
controller.stream.listen( (data
print('Prijato: $data');
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// Pridani dat

controller.add ;
controller.add ;
controller.add C

controller.closel();

Vyjimky

// Vyhozeni vyjimky
void zkontrolujVek(int vek
vek <
Exception('Vék nemlze byt zaporny');

// Zachyceni vyjimky
void main

zkontrolujVek(-5);
on Exception e
print('Chyba: $e');

e, stackTrace
print('Neocekavana chyba: $e');
print('Stack trace: $stackTrace');

print('Vzdy se provede');

// Vlastni vyjimka
MojeVyjimka Exception
String zprava;

MojeVyjimka .zprava) ;

@override
String toString => 'MojeVyjimka: $zprava';

Generika

// Generické trida
Box<T>
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T obsah;
Box .obsah) ;

T getObsah => obsah;

// Pouziti
intBox = Box<int> ;
stringBox = Box<String>('Ahoj"');

// Genericka funkce
T prvniPrvek<T>(List<T> seznam
seznam ;

// Omezeni typu
Srovnavac<T Comparable>

Tmax(T a, Thb
a.compareTo(b) >0 ? a : b;

Dulezité knihovny
dart:core

// Prace s Cisly

int cislo = int.parse('42');
double des = double.parse('3.14"');
String retezec = .toString();

// Prace s datumem

DateTime nyni = DateTime.now();

DateTime datum = DateTime , 1, ;
DateTime parsed = DateTime.parse('2024-01-15"');

print(nyni.year);
print(nyni.month);
print(nyni.day);

// Duration

Duration hodina = Duration(hours: ;
DateTime pozdeji = nyni.add(hodina);

dart:math
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'dart:math';

// Matematické funkce

double odmocnina = sqrt(16); // 4.0

double mocnina = pow(2, 3 double; // 8.0

double zaokrouhleni = 3.7.round double; // 4.0

// Ndhodna cisla
random = Random( ) ;
int nahodneCislo = random.nextInt(100); // 0-99
double nahodnyDouble = random.nextDouble(); // 0.0-1.0

// Konstanty
print(pi); // 3.141592653589793
print(e); // 2.718281828459045

dart:collection

'dart:collection’;

// Queue

Queue<int> fronta = Queue();
fronta.add(1);
fronta.add(2);
fronta.removeFirst();

// HashMap
HashMap<String, int> mapa = HashMap();
mapal 'klic'] = 100;

// LinkedHashMap (zachovava poradi)
LinkedHashMap<String, int> serazena = LinkedHashMap!();

Uzitecné operatory

// Null-aware operatory
String? jmeno;

String zobrazeni = jmeno ?? 'Nezndmé'; // Pokud null, pouzij defaultni
jmeno ??= 'Jan'; // Prirad pouze pokud je null
String? delka = jmeno?.length.toString(); // Bezpecny pristup

// Cascade notation
osoba = 0Osoba('Jan', 25
..predstavSe
..nastavVek = 26;
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// Type test operatory
osoba Osoba
print('Je to Osoba');

osoba I String
print('Neni to String');

Flutter priklad

'package: flutter/material.dart’;

void main
runApp (MyApp ’

MyApp StatelessWidget
@override
Widget build(BuildContext context
MaterialApp
title: 'Dart + Flutter',
home: Scaffold
appBar: AppBar
title: Text('Moje prvni aplikace'),

body: Center
child: Text
'Ahoj svéte!',
style: TextStyle(fontSize: ,

’

Uzitecné tipy

 Vzdy pouzivejte null safety - kontrolujte nullable typy pomoci ?
Preferujte final a const pro neménné proménné

PouZivejte async/await pro asynchronni operace misto then()
Vyzkousejte DartPad (dartpad.dev) pro rychlé experimenty

Pro Flutter projekty pouzivejte Hot Reload (r) a Hot Restart (R)
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Odkazy

Oficialni Dart web
Dart prlvodci

Dart APl dokumentace
DartPad - online editor
Flutter framework

From:
http://serviceit.cz/ - IT ENCYKLOPEDIE

Permanent link:
http://serviceit.cz/doku.php?id=dart

Last update: 2026/01/05 20:19

http://serviceit.cz/ Printed on 2026/02/09 04:53


https://dart.dev
https://dart.dev/guides
https://api.dart.dev
https://dartpad.dev
https://flutter.dev
http://serviceit.cz/
http://serviceit.cz/doku.php?id=dart

	Dart - Programovací jazyk
	Co je Dart?
	Základní syntaxe
	Hello World
	Proměnné a datové typy
	Řetězce (Strings)
	Kolekce
	Seznamy (Lists)
	Množiny (Sets)
	Mapy (Maps)


	Funkce
	Základní funkce
	Anonymní funkce

	Třídy a objekty
	Základní třída
	Dědičnost
	Abstraktní třídy
	Rozhraní (Interfaces)
	Mixiny

	Řídící struktury
	Podmínky
	Cykly

	Asynchronní programování
	Future
	Stream

	Výjimky
	Generika
	Důležité knihovny
	dart:core
	dart:math
	dart:collection

	Užitečné operátory
	Flutter příklad
	Užitečné tipy
	Odkazy


