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Datoveé typy v programovani

Datovy typ definuje doménu hodnot, kterych mlze proménna nabyvat, a mnozinu operaci, které Ize
s témito hodnotami provadét. Spravna volba datového typu je klicova pro efektivni spravu paméti a
stabilitu programu.

1. Zakladni (primitivni) datové typy

Tyto typy jsou vestavéné primo v jazyce a odpovidaji zakladnimu zplsobu, jakym bindrni soustava
uklada data.
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Cela cisla (Integers)

SlouZi k ukladani ¢isel bez desetinné ¢arky. Rozlisuji se podle rozsahu (poctu bitd):

« int / integer: Standardni celé ¢islo (obvykle 32 nebo 64 bitd).

» short / long: Mensi nebo vétsi rozsah paméti.

 Signed vs. Unsigned: Signed typy mohou byt zaporné, Unsigned pouze nezaporné (nabizeji
vSak dvojndsobny kladny rozsah).

Desetinna cisla (Floating point)

Slouzi k ukladani Cisel s plovouci desetinnou ¢arkou (realna cisla).

« float: Zakladni presnost.
» double: Dvojita presnost (vyuziva vice paméti, ale omezuje zaokrouhlovaci chyby).

Logické hodnoty (Booleans)

Pfimo vychdzeji z digitalni logiky.

» Nabyvaji pouze dvou hodnot: true (1) nebo false (0).

Znaky (Characters)

Ukladaji jeden symbol (pismeno, Cislice, interpunkce).

e char: Tradi¢né 1 bajt (ASCII), v modernich jazycich ¢asto 2-4 bajty (Unicode/UTF-8).
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2. Textové a slozené typy

Retézce (Strings)

Sekvence znak{ tvorici slova nebo véty. V mnoha jazycich je string povazovan za objekt nebo pole
znakd.

Pole (Arrays)

Kolekce prvkU stejného datového typu ulozenych v paméti za sebou. Pristup k prvkdim probihd pomoci
indexu (obvykle od 0).

3. Typova kontrola (Type System)

Jazyky se lisi v tom, jak prisné vyZzaduji definici datovych typQ:

Typ systému Popis Priklady
Statické typovani [Typ proménné se urcuje pri psani kdédu a nelze jej ménit. |C++, Java, Rust
Dynamické typovani(Typ se urCuje az za béhu programu podle obsahu. Python, JavaScript

Jazyk nedovoli operaci mezi nekompatibilnimi typy (napf.
scitat Cislo a text).

Jazyk se snaZzi typy automaticky prevést, coz mdze vést k
chybam.

Silné typovani Python, Java

Slabé typovani JavaScript, PHP

4. Typové konverze (Casting)

Nékdy je nutné zménit datovy typ za béhu:

 Implicitni konverze: Prohlize¢/kompilator ji udéla sam (napf. pficteni celého Cisla k
desetinnému).
« Explicitni konverze: Programator vynuti zménu (napr. pfevod textu ,123“ na &islo 123).

5. Moderni koncepty: Ukazatele a Reference

V nizkourovnovych jazycich (C, C++) existuji specialni typy:

* Pointer (Ukazatel): Proménna, ktera neobsahuje hodnotu, ale adresu v paméti, kde je
hodnota ulozena.
e Null / None: Specialni hodnota znacici, ze proménna na nic neodkazuje (¢asty zdroj chyb typu
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NullPointerException).

Souvisejici ¢lanky:

e Binarni soustava a bity
* Prehled programovacich jazykl
e Datové typy v SQL databazich
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