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Direct3D (D3D)

Direct3D je nizkoUrovnové grafické rozhrani, které umoznuje aplikacim (pfedevsim hram)
komunikovat s grafickym hardwarem (GPU). Je soucasti multimedialniho rozhrani Microsoft DirectX.

Jak Direct3D funguje?

Direct3D funguje jako prostrednik mezi vyvojarem hry a grafickou kartou. Namisto toho, aby
programator musel psat kéd primo pro konkrétni grafickou kartu (napf. NVIDIA nebo AMD), piSe jej pro
Direct3D. O zbytek se postara graficky ovladac.

Klicoveé verze a jejich vyznam

V pribéhu let proslo Direct3D zasadnim vyvojem:

» Direct3D 9 (2002): Legendarni verze, ktera pohanéla éru Windows XP (napf. *Half-Life 2*).
Stale se pouziva u mnoha starsich her.

e Direct3D 11 (2009): Nejpouzivanéjsi verze soucasnosti. Prinesla teselaci a lepSi podporu pro
vicevlaknové procesory.

* Direct3D 12 (2015): Moderni, nizkoUroviové rozhrani. Umoznuje vyvojarm mnohem hlubsi

vivs

Srovnani Direct3D s ostatnimi API

Rozhrani Platforma Poznamka

Direct3D|Windows, Xbox Uzavreny standard Microsoftu, nejrozsitenéjsi v hernim préimyslu.
OpenGL |Cross-platform Starsi otevreny standard, dnes nahrazovan Vulkanem.

Vulkan |Cross-platform Nizkodroviovy nastupce OpenGL, konkurence pro D3D12.

Metal |Apple (macOS/iOS) Optimalizované rozhrani vyhradné pro zafizeni Apple.

Vztah k Linuxu a Steam Decku

Protoze je Direct3D uzavrené a funguje jen na Windows, musi systémy jako Linux pouzivat prekladové
vrstvy, aby na nich hry bézely:

» DXVK preklada D3D9/10/11 na Vulkan.
e VKD3D-Proton preklada D3D12 na Vulkan.
» WineD3D preklada D3D na OpenGL.

Proc je Direct3D tak popularni?

1. Nastroje pro vyvojare: Microsoft poskytuje vynikajici ladici nastroje (PIX) a dokumentaci.
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2. Ekosystém Xbox: Hru vyvinutou pro Windows Ize relativné snadno portovat na konzole Xbox.
3. Hardwarova podpora: Vyrobci grafickych karet (NVIDIA, AMD, Intel) optimalizuji své ovladace
primarné pro Direct3D.

Zajimavost: Prvni verze Direct3D byla kritizovana pro svou sloZitost. Az verze 7 (uvedena s
Windows 98 SE) prinesla revoluci v podobé hardwarového osvétlovani a transformaci (T&L).
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