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DirectX

DirectX je klicova softwarova vrstva v operacnim systému Windows, ktera umoznuje prfimou
komunikaci mezi aplikacemi a hardwarem. Pred jeho vznikem museli vyvojari her psat ovladace pro
kazdou kartu zvlast, coz bylo neefektivni. DirectX standardizoval pfistup k vykonu pocitace, coz vedlo
k rozmachu herniho primyslu na PC.

Soucasti DirectX

DirectX neni jeden program, ale balik specializovanych komponent (API):

 Direct3D: Nejdilezitéjsi ¢ast, kterad se stara o vykreslovani 3D grafiky.

DirectInput: Zajistuje komunikaci s klavesnici, mysi, joysticky a gamepady.

DirectSound: Zpracovava zvukové efekty a prostorovy zvuk.

DirectCompute: Umoznuje vyuzit vykon grafické karty pro obecné vypocty (napf. fyzika ve
hrach), které drive délal jen procesor.

DirectStorage: Moderni technologie (predstavena ve Windows 11), ktera zrychluje nacitani dat
prfimo z NVMe SSD do paméti grafické karty.

Evoluce a verze

S kazdou novou verzi DirectX pfiSly technologie, které posunuly hranice realismu v pocitacové grafice:

* DirectX 9 (2002): Era Windows XP, pfinesla revolu¢ni programovatelné shadery.
 DirectX 11 (2009): Pridal teselaci (vyhlazovani povrchd) a lepsi vyuZiti vice jader procesoru.
 DirectX 12 (2015): Zasadni zména architektury. Dava vyvojarim ,blizsi pristup ke kovu“ (low-
level access), coz snizuje zatéz procesoru a umoznuje lepsi optimalizaci.
» DirectX 12 Ultimate: Nejnovéjsi standard (pro Windows 11 a Xbox Series X), ktery zahrnuje:
o Ray Tracing (DXR): Simulace redlného chovani svétla a odrazd.
o Variable Rate Shading (VRS): Vyssi vykon diky rizné kvalité vykreslovani v rliznych
Castech obrazu.

Jak DirectX funguje?

Predstavte si DirectX jako prekladatele.

1. **Hra** rekne: "Nakresli zeleny trojuhelnik se stinem na téchto
souradnicich."
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2. **DirectX** tento pozadavek prelozi do univerzalniho jazyka grafickych
instrukci.

3. **0vladacC grafické karty** (NVIDIA/AMD) tyto instrukce vezme a vykona je
primo na c¢ipu karty.

Tento systém zajistuje, Ze stejnd hra bézi na karté od jakéhokoliv vyrobce, pokud dand karta
podporuje prislusnou verzi DirectX.

DirectX vs. OpenGL vs. Vulkan

DirectX neni jediné grafické APl na svété, ale ma silnou konkurenci:

e OpenGL: Starsi, otevreny standard, ktery funguje i na Linuxu a macOS.

e Vulkan: Moderni nastupce OpenGL, ktery nabizi podobné hluboky pfistup k hardwaru jako
DirectX 12, ale je multiplatformni.

 DirectX: Z(stava dominantni na platformé Windows a konzolich Xbox diky Uzké integraci s
operacnim systémem.

Souvisejici pojmy: Graficka karta (GPU), Windows 11, Shader, Ray Tracing, Ovladac (Driver), SSD.
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