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Platforma .NET

.NET je sjednocena vyvojarska platforma pro budovani modernich aplikaci. Sklada se z béhového
prostredi (Runtime), knihoven a programovacich jazykd. Hlavnim rysem .NETu je jeho schopnost
bézet na rliznych operacnich systémech (Windows, Linux, macOS).

1. Historie a evoluce

Pochopeni nazvoslovi je klicové, protoze v pribéhu let proslo zasadnimi zménami:

e .NET Framework (2002-2019): Plvodni verze urcenda vyhradné pro Windows. Posledni verze
je 4.8.

e .NET Core (2016-2020): Zcela nova, prepsana verze, kterd zavedla multiplatformnost a
vysoky vykon.

e .NET (5, 6, 7, 8+) (2020-soucasnost): Sjednocena platforma, ktera zahodila privlastek
»Core” a pokraCuje v ro¢nich cyklech vydavani novych verzi.

2. Architektura a komponenty

Platforma funguje na principu kompilace do mezijazyka, coz zajistuje jeji flexibilitu.

e C#, F#, Visual Basic: Hlavni programovaci jazyky.

e Common Intermediate Language (CIL): Zdrojovy kod je nejprve prelozen do tohoto
univerzalniho mezijazyka.

e CoreCLR (Common Language Runtime): Béhové prostredi, které spravuje spousténi
programu. Obsahuje Garbage Collector a JIT kompilator.

¢ JIT (Just-In-Time) Compiler: Prevadi mezikdd (CIL) na strojovy kdd procesoru az ve chvili, kdy
je program spustén.

3. Ekosystém knihoven a nastroju

Base Class Library (BCL): Obrovska sada standardnich knihoven pro praci se soubory,
textem, daty a sitémi.

NuGet: Spravce bali¢kd, ktery umoznuje snadno pridavat knihovny tretich stran do projektd.
Visual Studio / VS Code: Hlavni vyvojova prostredi (IDE).

.NET CLI: Prikazova rfadka pro vytvareni, sestavovani a testovani aplikaci (prikazy "dotnet
new", “dotnet build").
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4. Typy aplikaci v .NET

Technologie Oblast pouziti

ASP.NET Core Webové aplikace a REST API

Entity Framework Core|Prace s databazemi (ORM)

.NET MAUI Multiplatformni mobilni a desktopové aplikace

Blazor Interaktivni webové Ul pomoci C# namisto JavaScriptu
Unity Vyvoj 2D a 3D her

5. Hlavni vyhody platformy

e Vysoky vykon: .NET patfi v benchmarcich (napf. TechEmpower) mezi nejrychlejsi webové
frameworky na svéte.

» Bezpecnost: Silné typovani, automaticka sprava paméti a ochrana proti béznym Gtokdm.

e Ekosystém: Rozsahla komunita a podpora ze strany Microsoftu (dlouhodoba podpora - LTS
verze).

e Moderni C#: Jazyk, ktery neustdle adoptuje moderni prvky (vzorovani, asynchronni
programovani).

Souvisejici ¢lanky:

e Garbage Collector a sprava paméti
¢ Jazyk C# a jeho vlastnosti
e HTTP a webova komunikace v .NET
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