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Event

Event (Cesky udalost) je akce nebo zména stavu, ktera nastane v systému, aplikaci nebo uzivatelském
rozhrani a mdiZe vyvolat urcitou reakci programu. Udalosti jsou zédkladnim prvkem moderniho
programovani, zejména pri vyvoji webovych, desktopovych a mobilnich aplikaci.

Co je udalost

Udalost predstavuje signal, Ze doslo k urcité akci. Tato akce miZe byt vyvolana uZivatelem,
operacnim systémem, hardwarem nebo samotnou aplikaci.

Priklady udalosti:

Kliknuti mysi. Stisknuti kldvesy. Pohyb kurzoru. Pfijeti sitové zpravy. Dokonceni stahovani souboru.
Zména hodnoty formularového pole. Vyprseni ¢asovace.

Event-Driven Programming

Mnoho modernich aplikaci vyuZzivéa tzv. event-driven programming (udalostmi fizené programovani).
Princip fungovani:

Vznik uddlosti ¢ Systém udalost zaznamenad i Je nalezen prislusny obsluzny
kéd 1 Spusti se reakce programu

Diky tomuto pristupu aplikace reaguji na akce uzivatele nebo zmény v systému v realném case.

Event Handler

Event Handler (obsluha udalosti) je funkce nebo metoda, ktera se vykona po vzniku konkrétni
udalosti.

Priklad v JavaScriptu:

button.addEventListener("click" alert("Tlacitko bylo
stisknuto."

Po kliknuti na tlacitko se spusti definovana funkce.

Typy udalosti
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Udalosti mysi

click dblclick mouseover mouseout mousedown mouseup
Udalosti klavesnice

keydown keyup keypress

Formularové udalosti

change submit input focus blur

Udalosti okna

load resize scroll unload

Pouziti v praxi

Udalosti se pouzivaji napfiklad pro:

Ovladani uzivatelského rozhrani. Validaci formulard. Dynamické nacitani obsahu. Komunikaci mezi
komponentami aplikace. Reakci na sitové a systémové zmény. Automatizaci procesu.

Vyhody

Interaktivni chovani aplikaci. Efektivni vyuziti systémovych prostredkd. Jednodussi organizace kédu.
MoZnost reagovat na udalosti v redlném case.

Nevyhody

vvvvvvvvvv

udalosti. Vyssi naroky na spravu stavu aplikace.
Souvisejici pojmy

event handler event listener callback javascript user interface on click on toggle event-driven
programming
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Shrnuti

Event je udalost, ktera signalizuje, ze v systému nebo aplikaci doslo k urcité akci ¢i zméné stavu.
Program na ni m{ze reagovat prostrednictvim obsluzného kddu, coz umoznuje vytvaret interaktivni a
dynamické aplikace. Udalosti tvori zéklad vétSiny modernich uzivatelskych rozhrani a webovych

technologii.
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