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Event-Driven Programming

Event-Driven Programming (Cesky udalostmi fizené programovani) je programovaci paradigma, ve
kterém je tok programu fizen udalostmi (eventy). Program nevykonava pouze pfedem danou
posloupnost prikazl, ale ¢eka na udalosti a reaguje na né pomoci definovanych funkci nebo metod.

Tento pristup je Siroce vyuzivan pri vyvoji webovych, desktopovych, mobilnich i serverovych aplikaci.
Princip fungovani

V udalostmi fizeném programovani aplikace neustale nasloucha udalostem, které mohou vznikat z
rlznych zdrojd.

Typicky prdbéh:

Vznik uddlosti ¢ Event Queue (fronta udalosti) ¢ Event Loop (zpracovani
uddlosti) ¢ Event Handler i Provedeni akce

Udalost mUzZe byt vyvolana uzivatelem, systémem, hardwarem nebo jinou aplikaci.

Zdroje udalosti

Uzivatelské udalosti

Kliknuti mysi. Stisknuti kldvesy. Dotyk obrazovky. Pretazeni objektu.

Systémové udalosti

Spusténi aplikace. Ukonceni programu. Zména velikosti okna. Zména sitového pripojeni.
Casové udalosti

Vyprseni ¢asovace. Napldnovana Uloha. Periodické spusténi procesu.

Sitové udalosti

Prijeti dat ze serveru. Navazani spojeni. Odpojeni klienta.
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Event Handler

Event Handler je funkce, ktera se spusti pfi vyskytu konkrétni udalosti.

Priklad v JavaScriptu:

document .getElementById("button") .addEventListener("click"
alert("Tlacitko bylo stisknuto."

Po kliknuti na tlacitko dojde ke spusténi prislusné funkce.

Event Loop

Mnoho modernich prostfedi pouzivd mechanismus nazyvany Event Loop.
Jeho Ukolem je:

sledovat frontu udalosti, vybirat ¢ekajici udalosti, predavat je odpovidajicim obsluhdm, zajistovat
plynuly béh aplikace.

Event Loop je kliCovou soucasti napriklad JavaScriptu nebo Node.js.
Vyhody

Vysoka interaktivita aplikaci. Efektivni vyuziti systémovych prostredkd. Dobra podpora asynchronnich
operaci. Pfirozené zpracovani uzivatelskych akci. Vhodné pro graficka rozhrani a sitové aplikace.

Nevyhody

Viv/ vy o ViV

Slozitéjsi ladéni programu. Obtizné&jsi sledovani toku vykonavani. Riziko vzniku tzv. callback hell.

vivzs

Oblasti pouziti

Webové aplikace. Desktopové aplikace. Mobilni aplikace. Herni vyvoj. Serverové aplikace. Internet
véci (loT). Sitové sluzby.

Priklady technologii

JavaScript Node.js React Angular Vue.js Qt Electron
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Souvisejici pojmy
event event handler event listener event loop callback asynchronous programming javascript node.js

Shrnuti

Event-Driven Programming je programovaci paradigma zalozené na zpracovani udalosti. Aplikace
reaguje na akce uzivatele, systémové zmény nebo pfichozi data prostiednictvim obsluznych funkci.
Tento pristup tvori zaklad vétSiny modernich grafickych a webovych aplikaci a umoznuje efektivni
praci s asynchronnimi operacemi.
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