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Event Loop

Event Loop je mechanismus pouzivany v prostredich zaloZzenych na udalostech (event-driven
systems), ktery zajistuje zpracovani udalosti a asynchronnich operaci. Je klicovou soucasti technologii
jako javascript a node.js.

Jeho Ukolem je nepretrzité sledovat frontu udalosti a spoustét pfislusné funkce ve chvili, kdy jsou
pripraveny k vykonani.

Proc je Event Loop potreba

JavaScript béZzi ve vétsiné pripadl v jednom vldkné (single-threaded). To znamena, Ze dokéze v
jednom okamziku vykonavat pouze jednu operaci.

Pfesto mohou aplikace soucasné:

nacitat data ze serveru, pracovat se soubory, ¢ekat na kliknuti uzivatele, spoustét ¢asovace,
zpracovavat sitovou komunikaci.

To umoznuje pravé mechanismus Event Loop.
Princip fungovani

Event Loop neustale kontroluje, zda jsou ve fronté pfipravené Glohy.

Call Stack ¢ Asynchronni operace ¢ Callback Queue 1 Event Loop ¢ Vykonani
callbacku

Prlbéh:
Program spusti asynchronni operaci. Operace bézi mimo hlavni vldkno. Po dokonceni je callback

zarazen do fronty udalosti. Event Loop zjisti, zda je hlavni zasobnik volny. Pokud ano, callback se
vykona.

Call Stack

Call Stack (zasobnik volani) obsahuje aktualné vykonavané funkce.
Priklad:
first second

second
console. log("Ahoj"

IT ENCYKLOPEDIE - http://www.serviceit.cz/


http://www.serviceit.cz/doku.php?id=javascript
http://www.serviceit.cz/doku.php?id=node.js

Last update: 2026/06/06 11:46 event_loop http://www.serviceit.cz/doku.php?id=event_loop

first

Pri spusténi se funkce ukladaji na zasobnik a po dokonceni se z néj odebiraji.

Callback Queue

Callback Queue obsahuje funkce Cekajici na spusténi.

Priklad:
setTimeout console.log("Hotovo"

Po uplynuti jedné sekundy je callback zarazen do fronty a ¢ekd na zpracovani Event Loopem.

Priklad fungovani

console.log("Prvni"

setTimeout
console.log("Druhy"

console.log("Treti"
Vystup:
Prvni Treti Druhy

| kdyz je Casovac nastaven na 0 ms, callback se vykona az po dokonceni aktualniho kddu.

Event Loop v Node.js

V prostredi node.js Event Loop zajiStuje efektivni obsluhu:
HTTP pozadavkd, prace se soubory, databazovych operaci, sitové komunikace, ¢asovacu.

Diky tomu mUze jediny proces obsluhovat tisice soucasnych pripojeni.
Vyhody

Efektivni prace s asynchronnimi operacemi. Nizké naroky na systémové prostredky. Vysoka
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Skalovatelnost. Jednodussi sprava vlaken.

Nevyhody

viv/

Chyby v asynchronnim kédu se mohou obtizné ladit.
Souvisejici pojmy

javascript node.js event event handler event-driven programming callback promise async await call
stack

Shrnuti

Event Loop je mechanismus, ktery koordinuje zpracovani udalosti a asynchronnich operaci v
JavaScriptu a Node.js. Neustdle kontroluje frontu udalosti a presouva pripravené ulohy do hlavniho
zasobniku volani. Diky tomu mohou aplikace efektivné reagovat na uzivatelské akce, sitové
pozadavky i dalsi udalosti bez nutnosti vytvareni velkého mnozstvi viadken.
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