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Extreme Programming (XP)

Extreme Programming (zkracené XP) je agilni metodika vyvoje softwaru, ktera klade diraz na vysokou
kvalitu kodu, rychlou odezvu na ménici se pozadavky zakaznikl a kontinualini spolupraci mezi vyvojari
a zakaznikem. XP byla formulovana koncem 90. let 20. stoleti jako reakce na neefektivni, prilis
byrokratické pristupy k vyvoji (napf. klasicky vodopadovy model).

Zakladni principy XP

XP je zalozeno na péti kliCovych hodnotach:

Komunikace — tym komunikuje cCasto a otevrené, vcéetné pravidelné interakce
se zakaznikem.

Jednoduchost — reseni by mélo byt co nejjednodussi mozné a zaroven
spliovat aktualni pozadavky.

Zpétna vazba — ziskdva se prostrednictvim testl, koédovych revizi a
pravidelnych demonstraci fungujiciho softwaru.

Odvaha — vyvojari se neboji provadét refaktoring, odmitnout Spatné
pozadavky nebo komunikovat obtize.

Respekt — Clenové tymu si navzajem vazi a spolupracuji konstruktivné.

Klicové praktiky XP

XP definuje rfadu konkrétnich praktik, které podporuji jeho hodnoty:

Parkové programovani (Pair Programming) — dva vyvojari pracuji spolecné na
jednom pocCitaci; jeden piSe kéd, druhy ho okamzité kontroluje.

Testovani prvni (Test-Driven Development, TTD) — nejprve se napisi
automatizované testy, poté teprve kdéd, ktery tyto testy splni.

Pribézny integrac¢ni proces (Continuous Integration) — kdéd se integruje do
hlavni vétve nékolikrdt denné a automaticky testuje.

Refaktoring — pribézné zlepsovani struktury koédu bez zmény jeho
funkcionality.

Malé vydani (Small Releases) — software se dodava casto a v malych,
funkénich cdastech.

Planovaci hry (Planning Game) — spolecné planovani s vlastnikem produktu
(zakaznikem), ktery urcuje priority funkci.

Metaphor (architektonicka metafora) — jednoduchy, sdileny model systému,
ktery pomaha tymu porozumét architekture.

40hodinovy pracovni tyden — XP odmita vyhoreni; doporucuje udrzitelny
pracovni temp.
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Vyhody XP

Vysoka adaptabilita na ménici se pozadavky.

Vysoka kvalita kdédu diky testovani a refaktoringu.
LepSi komunikace a vztah se zdkaznikem.

Snizeni rizika selhani projektu diky castym dodavkam.

Omezeni a kritika

Narocné na disciplinu a zkuSenosti tymu.
MiZze byt ndrocné implementovat v rozsdhlych nebo distribuovanych tymech.
VyZzaduje aktivni a dostupného zdkaznika — coz neni vzdy realistické.

Souvisejici témata

[[Agilni metodiky]]
[[Scrum]]

[[Test-Driven Development]]
[ [DevOps]]
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