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Flutter

Flutter je open-source framework vytvoreny spolecnosti Google pro vyvoj nativné kompilovanych
aplikaci pro mobilni telefony (Android, iOS), web, desktop i vestavéné systémy (vCetné Raspberry Pi) z
jediné programové zakladny (codebase).

Na rozdil od konkurence Flutter nepouziva nativni Ul komponenty systému, ale vykresluje kazdy pixel
sam pomoci vlastniho vysoce vykonného enginu.

Klicové technologie

1. Jazyk Dart

Flutter pouziva programovaci jazyk Dart. Ten byl navrzen tak, aby podporoval dva typy kompilace:
¢ JIT (Just-in-Time): Pouziva se béhem vyvoje pro funkci Hot Reload - zména v kodu se projevi
v aplikaci béhem sekundy bez nutnosti restartu.

e AOT (Ahead-of-Time): PouZziva se pro produkci. Kéd se zkompiluje pfimo do strojového kédu
pro ARM nebo x86, coz zajistuje bleskovy start a plynulost.

2. Rendering engine (Impeller / Skia)

Flutter funguje podobné jako herni engine. K vykreslovani Ul vyuziva knihovnu Skia (a novéji
Impeller), ktera komunikuje pfimo s GPU pres nizkolroviiova API jako Metal (i0OS) nebo Vulkan
(Android). Diky tomu dosahuiji aplikace stabilnich 60 az 120 FPS.

Koncept "Vsechno je Widget"

Ve Flutteru neexistuje rozdil mezi ,,pohledem”, ,kontrolerem” a ,stylem*. VSe od tlacitka pres
zarovnani az po celé obrazovky je Widget.

» Stateless Widgets: Pro prvky, které se neméni (napf. textovy popisek).
o Stateful Widgets: Pro prvky s dynamickym obsahem (napf. pocitadlo nebo formular).

Vyhody a nevyhody

Vlastnost Vyhoda Nevyhoda
.. |Jedna codebase pro vsechny platformy v, -
Rychlost vyvoje 3 Hot Reload. Nutnost ucit se novy jazyk (Dart).
Vykon Nativni rychlost diky AOT kompilaci.  |Vétsi velikost vysledné aplikace (binarky).
Desian Pixel-perfect kontrola nad kazdym Néekdy tézsi napodobit specifické chovani
9 prvkem Ul. nového i0S/Androidu ihned po vydani.
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Propojeni s ekosystémem

Flutter je idealni volbou pro aplikace, které vyuzivaji dalsi technologie v tvé Wiki:

 Backend: Casto se poji s Firebase (sou¢ast GCP) pro real-time databaze a autentizaci.

* Al: Diky balickdim jako “google generative ai' Ize do Flutteru snadno integrovat modely
Gemini.

» Hardware: Skvéle bézi na SBC zafizenich a je vyuzivan v palubnich systémech automobil{
(napf. znacka Toyota).

— Souvisejici pojmy: GCP, Architektura ARM, Raspberry Pi, Gemini
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