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Framework

Framework (v prekladu aplikacni ramec) je standardizovany soubor predpfipraveného kédu,
knihoven, nastroji a nejlepsich praktik, ktery slouzi jako zaklad a opérna kostra pro vyvoj softwaru.
Namisto toho, aby programator psal celou aplikaci od naprosté nuly, poskytuje mu framework
hotovou architekturu, do které pouze doplfuje specifickou logiku své aplikace.

Framework si Ize predstavit jako hrubou stavbu domu. Mate hotové zaklady, nosné zdi, rozvody
elektfiny a potrubi. Nemusite palit vlastni cihly ani vymyslet, jak funguje gravitace. Vasim Ukolem je
pouze diim zaridit, vymalovat a urcit, jaky bude mit tcel (zda to bude nemocnice, nebo rodinny ddm).

Framework vs. Knihovna (Library)

Nejcastéjsim omylem v IT je zaménovani pojmd framework a knihovna. Klicovym rozdilem je
technicky princip zvany Inverze rizeni (Inversion of Control - 10C):

e Knihovna (Library): Vy mate plnou kontrolu nad béhem programu. Vas kéd urcuje strukturu a
v pfipadé potreby si ,zavola“ knihovnu, aby pro néj udélala néjakou specifickou praci (napfr.
knihovna pro zobrazeni kalendare nebo prevod mén).

¢ Framework: Framework ma kontrolu nad béhem programu. On urluje celkovou strukturu
aplikace, jeji zivotni cyklus a bezpecnost. Framework ,vold“ vas kéd ve chvili, kdy je to potreba.
Vase aplikace zije uvnitf frameworku, nikoliv naopak.

Vyhody a nevyhody pouzivani frameworku

Vyhody

* Rychlost vyvoje: Zabranuje ,znovuvynalézani kola“. Rutinni Gkoly (pfipojeni k databazi,
zabezpeceni hesel, routovani URL) jsou jiz vyreseny.

» Bezpecnost: Popularni frameworky jsou testovany tisici vyvojarl po celém svété, coz
minimalizuje riziko béznych bezpecnostnich dér (jako je SQL Injection nebo XSS).

» Standardizace: Pokud do firmy prijde novy vyvojar, ktery zna dany framework, mdze okamzité
zacit pracovat, protoze struktura slozek a kodu je vSude stejna.

Nevyhody

e Krivka uceni: Naucit se pracovat s komplexnim frameworkem (jakym je napf. Angular nebo
Spring) mlze trvat mésice.

* Omezeni (Opinionated design): Framework vam casto striktné diktuje, jak mate véci délat.
Pokud chcete udélat néco nestandardniho, mdzete narazit na tvrdy odpor systému.

e Zatéz (Overhead): Pro extrémné jednoduchou webovou stranku je pouziti velkého
frameworku jako jit na komara s kandnem - aplikace bude zbytecné velka a pomala.
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10 popularnich frameworku a priklady jejich pouziti

Svét IT nabizi stovky framework(. Nasledujici tabulka predstavuje 10 nejvyznamnéjsich rozdélenych
podle zaméfeni, v€etné konkrétniho prikladu, kdy po nich sahnout.

Nazev
frameworku

Jazyk /
Ekosystém

Zaméreni

Typicky priklad pouziti (Kdy jej zvolit)

1. Django

Python

Backend Web

Tvorba robustniho e-shopu, zpravodajského
portalu nebo interniho informacniho systému s
dlrazem na extrémni bezpecnost a rychlost
nasazeni.

2. Laravel

PHP

Backend Web

Vyvoj moderni webové aplikace (napf.
rezervacni systém nebo CRM), kde je kladen
ddraz na elegantni kéd a snadné napojeni na e-
maily a databdze.

3. Spring Boot

Java

Backend /
Enterprise

Tvorba vysoce zabezpecenych a Skdlovatelnych
mikrosluzeb pro bankovnictvi, pojistovny nebo
obfi nadnarodni korporace.

4. ASP.NET
Core

C# (LNET)

Backend Web / API

Vykonné backendové API pro komunikaci s
velkymi podnikovymi databazemi (SQL Server),
Casto vyuzivané v podnikovém prostredi
Microsoftu.

5. Ruby on
Rails

Ruby

Backend Web

Rychlé prototypovani startupovych projektd a
platforem (napr. plvodni verze Airbnb nebo
Twitteru). Filozofie ,konvence ma prednost pred
konfiguraci“.

6. Angular

TypeScript

Frontend (SPA)

Komplexni ,Single Page Applications” (SPA) jako
je webovy e-mailovy klient, internetové
bankovnictvi nebo slozity firemni dashboard.

7. Vue.js

JavaScript

Frontend (UI)

Tvorba interaktivniho uzivatelského rozhrani.
IdedIni pro postupné nasazovani do jiz
existujicich aplikaci, které potrebuji
modernizovat vzhled a dynamiku.

8. Flutter

Dart

Mobilni (Cross-
platform)

Vyvoj mobilni aplikace pro iOS i Android
soucasné z jednoho jediného zdrojového kddu
(napf. e-shop aplikace, fitness tracker).

9. React
Native

JavaScript

Mobilni (Cross-
platform)

Tvorba nativné vypadajici mobilni aplikace pro
existujici webovou sluzbu s vyuzitim znalosti
JavaScriptu a tymu webovych vyvojard (napr.
aplikace Facebook, Instagram).

10. Bootstrap

CSS /HTML/
JS

Frontend (Styling)

Rychlé nastylovani webu nebo
administratorského rozhrani tak, aby bylo
responzivni (dokonale se prizplsobilo na
monitory, tablety i displeje mobilnich telefond).

Pozndmka pro hnidopichy: Nékteré nastroje (jako napr. React nebo knihovny v ekosystému
JavaScriptu) balancuji na tenké hranici mezi knihovnou a frameworkem. V SirSim IT diskurzu se vsak
casto oznacuji jako frameworky diky robustnimu ekosystému, ktery je obklopuje.
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