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GPU (Graphics Processing Unit)

GPU je procesor zaméreny na paralelni zpracovani dat. Plvodné byl ur¢en vyhradné pro urychleni 2D
a 3D grafiky, ale diky své architekture se dnes stal kliCovym v oblastech jako uméla inteligence (Al),
védecké simulace a tézba kryptomeén.

Architektura: Masivni paralelismus

Hlavni rozdil mezi CPU a GPU spociva v jejich konstrukci:

e CPU: Ma nékolik malo jader (napf. 8-16) optimalizovanych pro sériové zpracovani slozitych uloh
a rychlé prepinani kontextu.

e GPU: Obsahuje tisice malych a jednodussich jader navrzenych pro soubézné provadéni stejné
operace nad velkym mnozstvim dat (SIMD - Single Instruction, Multiple Data).

Hlavni komponenty GPU

» Stream Processors / CUDA Cores: Samotné vypocetni jednotky (pocet jde u modernich karet
do tisicl).

e VRAM (Video RAM): Dedikovana rychld pamét (napr. GDDR6 nebo HBM2), kterou GPU vyuziva
k ukladani textur, modell a vypocetnich dat.

e Memory Bus (Sbérnice): UrCuje, jak rychle mohou data proudit mezi jadry a VRAM (Sitka v
bitech, napf. 256-bit).

* RT Cores (Ray Tracing Cores): Specializované jednotky pro vypocet dopadu svétla v redlném
Case.

* Tensor Cores: Jednotky optimalizované pro operace s maticemi, klicové pro strojové uceni
(Deep Learning).

GPGPU (General-Purpose GPU)

Dnesni GPU se nepouzivaji jen pro hry. Technologie jako NVIDIA CUDA nebo OpenCL umoznuji
vyvojariim vyuzit vykon GPU pro obecné vypocty:

1. Uméla inteligence: Trénovani velkych jazykovych modell (LLM).

2. Strih videa: Rychlé kédovani a dekddovani 4K/8K videa.

3. 3D Rendering: Fotorealistické vykreslovani v programech jako Blender nebo Maya.
4, Véda: Modelovani klimatu, skladani proteint nebo simulace v ¢asticové fyzice.

Srovnani: Integrovana vs. Dedikovana GPU

Typ Popis Vyhody

Soucast baleni CPU (napf. Intel Iris, AMD Nizka spotreba, nizsi cena,

Integrovana (iGPU) |- .~ © Graphics). sdilend RAM.
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Typ Popis

Vyhody

. , Samostatna karta s vlastnim chlazenim a
Dedikovana (dGPU)|\,p A\ (NyIDIA RTX, AMD Radeon RX).

Obrovsky vykon, nezavislost na
systémové RAM.

Softwarova rozhrani (API)

Aby mohl programator s GPU komunikovat, pouziva standardizovana API:

¢ DirectX (Microsoft): Standard pro hry na Windows a Xbox.
e Vulkan: Moderni, nizkoUrovnové a multiplatformni APl (nastupce OpenGL).
» Metal (Apple): Optimalizované rozhrani pro zafizeni Apple.

e CUDA: Uzavrené rozhrani spolecnosti NVIDIA pro vedecké vypocty.

Vite, ze? Moderni superpocitace dnes ziskavaji vétsinu svého vypocetniho vykonu pravé z GPU,

nikoliv z klasickych procesord.

Souvisejici: CPU, 1/0, C++, Web NVIDIA, Web AMD
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