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GUI (Grafickeé uzivatelské rozhrani)

GUI (Graphical User Interface) je typ uzivatelského rozhrani, které umoznuje ovladat pocita¢ pomoci
grafickych prvkd, jako jsou ikony, okna, menu a kurzor. Nahradilo starsi textové rozhrani (CLI -
Command Line Interface), kde se pfikazy musely slozité vypisovat na klavesnici.

Zakladnim konceptem vétSiny modernich GUI je metafora pracovniho stolu (Desktop).

Historie a vyvoj

Vyvoj GUI nebyl linearni a zahrnuje nékolik klicovych hraca:

* Xerox PARC (70. léta): Zde vzniklo prvni skutecné GUI v systému Alto. Zahrnovalo mys, okna
a ikony, ale nikdy nebylo komercné Uspésné.

» Apple Lisa a Macintosh (1984): Steve Jobs se inspiroval v Xeroxu a pfines| GUI Siroké
verejnosti. Macintosh definoval standardy, které pouzivame dodnes.

* Amiga Workbench (1985): Prinesla barvy a pokrocily multitasking v grafickém prostredi.

» Microsoft Windows: Plivodné pouze graficka nadstavba nad systémem MS-DOS, ktera se
postupné stala dominantnim GUI na svéte.

Prvky WIMP

Vétsina klasickych GUI vychazi z paradigmatu WIMP, coz je zkratka pro:

1. **Wrx*indows (Okna): Samostatné plochy pro jednotlivé béZici programy.
2. **I**cons (Ikony): Malé obrazky reprezentujici soubory, slozky nebo

aplikace.
3. **M**enus (Menu): Seznamy prikazd, ze kterych si uzivatel vybira.

4. **p**pointing device (Ukazovatko): Typicky my$, touchpad nebo trackball
pro pohyb kurzoru.

Moderni formy GUI

S rozvojem technologii se GUI vyvinulo do dalSich specializovanych forem:

» NUI (Natural User Interface): Ovladani pomoci pfirozenych pohybd, jako je dotyk
(smartphony), gesta (Kinect) nebo hlas (Siri/Alexa).

» Skeuomorfismus: Styl, kdy digitalni prvky imituji redlné pfedméty (napf. ikona koSe vypada
jako skutecny kos). Populdrni v ranych verzich iOS.

* Flat Design: Moderni minimalisticky styl vyuZzivajici jednoduché tvary a jasné barvy (souCasné
verze Windows, macOS i Android).
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GUI vs. CLI
Vlastnost GUI CLI
Uceni Snadné, intuitivni. Obtizné, vyzaduje znalost prikazl.

Pomalejsi pro experty (vyzaduje

Rychlost pohyby my&i). Extremné rychlé pro automatizaci a skripty.
Narocnost ://;/Ecs)lnnaroky na pamet a graficky Minimalni naroky na hardware.
Presnost |Vizualni orientace. Absolutni presnost diky textovym parametrim.

— Souvisejici pojmy: Apple, Amiga, Operacni systém, UX (User Experience)
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