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Vstup a vystup (I/0 - Input/Output)

V informatice pojem 1/0 (zkratka z anglického Input/Output, esky vstup a vystup) oznacuje veskerou
komunikaci mezi systémem pro zpracovani informaci (pocitacem, mikrokontrolérem) a vnéjSim
prostredim. Timto prostfedim mdZze byt lidsky uzivatel, jiny pocitac, sit nebo jakékoliv periferni
hardwarové zafizeni.

Jednoduse reCeno: Vstupy jsou data a signaly, které systém prijima ke zpracovani, zatimco vystupy
jsou vysledky zpracovani, které systém odesila ven. Koncept I/O je absolutnim zakladem architektury
pocitacd (tzv. Von Neumannovy architektury) - bez néj by pocita¢ byl jen izolovanou ¢ernou skrifkou,
do které nelze dostat zadnd data a ze které nelze prelist zadné vysledky.

1. Hardwarové 1/0 zarizeni (Periferie)

Fyzicka zafizeni, ktera zprostredkovavaiji /0 operace, se nazyvaji periferie. Déli se do tfi zakladnich
kategorii:

e Vstupni zarizeni (Input): Transformuji podnéty z fyzického svéta do digitalnich dat
srozumitelnych pro pocitac. Patfi sem klavesnice, mys, mikrofon, skener, webkamera nebo
rlzné senzory (teplomér, GPS).

» Vystupni zarizeni (Output): Prijimaji digitalni data z poCitace a prevadeji je do formy
srozumitelné pro ¢lovéka nebo jiny fyzicky systém. Typickym zastupcem je monitor, tiskarna,
reproduktory nebo robotické rameno v tovarné.

* Kombinovana 1/0 zarizeni: Slouzi k obousmérné komunikaci. Prikladem jsou pevné disky
(HDD/SSD) a flash disky (m@Zeme z nich data ¢ist i na né zapisovat), sitové karty (NIC) nebo
dotykové obrazovky.

2. Jak pocita¢ komunikuje s I/O zarizenimi

Aby mohl centralni procesor (CPU) efektivné komunikovat s pomalejsimi periferiemi, vyuziva
pocitacova architektura nékolik klicovych mechanismd:

Adresovani periferii

¢ Memory-Mapped I/0 (MMIO): V tomto pfistupu sdili I/O zafizeni stejny adresni prostor jako
hlavni operacni pamét (RAM). Pokud chce procesor poslat data na grafickou kartu, zapise je
jednoduse na specifickou adresu v paméti.

» Port-Mapped 1/0 (PMIO): Zarizeni maji svij vlastni, izolovany adresni prostor (tzv. 1/0 porty).
K pfistupu do néj musi procesor pouzivat specialni instrukce.

Sprava prenosu dat

* Polling (Dotazovani): Procesor v cyklu neustale kontroluje I/O zafizeni a pta se: ,Mas pro mé
nova data?” Tento zpUsob je velmi neefektivni a plytva vypocetnim vykonem CPU.

IT ENCYKLOPEDIE - https://serviceit.cz/



Last update: 2026/06/06 11:32 io https://serviceit.cz/doku.php?id=i_o

¢ Interrupts (Preruseni): Mnohem chytrejsi metoda. Procesor si hledi své prace. Kdyz ma 1/0
zalizeni pfipravena data (napf. uzivatel stiskl kldvesu), poSle procesoru hardwarovy signal
preruseni (IRQ). Procesor okamzité prerusi stavajici ¢innost, obslouzi vstup a pak se vrati k
plvodni praci.

e DMA (Direct Memory Access): Primy pristup do paméti. Specialni Cip na zakladni desce
umoziuje zafizenim (napf. pevnému disku nebo sitové karté) zapisovat a Cist data z operacni
paméti zcela samostatné, a to bez jakékoliv asistence hlavniho procesoru. CPU je diky tomu
uSetreno masivnich presund dat a mdze se vénovat vypoctim.

3. Softwarové I/0O a programovani

Z pohledu operacniho systému a softwarového vyvoje neznamena /O jen klavesnici a monitor. Jde
primarné o File 1/0 (¢teni a zapis soubord na disku) a Network 1/0 (stahovani a odesilani dat pres
sit). Tyto operace jsou z hlediska procesoru extrémné pomalé.

Programovaci jazyky k tomu pristupuji dvéma zplsoby:

Blokujici vs. Neblokujici 1/0

e Synchronni (Blokujici) 1/0: Program pozada o nacteni velkého souboru z disku. BEéhem cekani
na fyzické precteni dat diskem se béh celého programu zastavi (zablokuje se) a aplikace mlze
plsobit zamrzle.

¢ Asynchronni (Neblokujici) 1/0: Program zada opera¢nimu systému pozadavek na nacteni
souboru a okamzité pokracuje v provadéni dalsiho kddu. Jakmile systém data z disku nacte,
posle programu upozornéni (napf. pres tzv. callback). Tento pfistup je kriticky pro tvorbu
rychlych webovych server( (napf. framework Node.js).

4. 1/0 jako uzké hrdlo (Bottleneck)

Rychlost procesorl a operacnich paméti roste historicky mnohem rychleji nez propustnost pevnych
diskd nebo sitovych spojeni. Z tohoto dlvodu se IT systémy cCasto déli podle toho, co je nejvice
omezuje:

» CPU Bound (Limitovano procesorem): Ulohy jako renderovani 3D grafiky, trénovani Al nebo
komprese videa. Procesor bézi na 100 % a zpracovani brzdi jen jeho vypocetni vykon.

* 1/0 Bound (Limitovano vstupem/vystupem): Ulohy jako kopirovani tisic malych soubord,
prohledavani rozsahlych databazi nebo stahovani z pomalého internetu. Procesor se drtivou
vétsinu ¢asu ,nudi” a jen necinné ¢ekd, az pevny disk nebo sitova karta dodaji pozadovana
data.

K méreni vykonnosti Uloznych I/O zafizeni se nej¢astéji pouziva metrika IOPS (Input/Output
Operations Per Second), ktera udava, kolik operaci Cteni/zapisu dokaze Ulozisté zpracovat za jednu
vtefinu (moderni NVMe SSD disky dosahuji i vice nez milionu IOPS).
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Rychlé srovnani 1/0 pojmu

Aspekt

Popis

Typicky priklad

Vstupni zarizeni

Posila data do pocitace

Klavesnice, ¢tecka ¢arovych kodd

Vystupni zarizeni

Prijima data z pocitacCe pro
zobrazeni

Monitor, tiskarna, LED dioda

1/0 Bound proces

Brzdén pomalym pfisunem dat

Zalohovani velkych slozek, databazové
dotazy

Synchronni 1/0

Blokuje béh programu do
dokonceni operace

Tradicni ¢teni souboru (napf. v
Pythonu)

DMA (Direct Memory
Access)

Hardware obchazi procesor pfi
presunu dat

Nacitani textur z disku primo do
grafické paméti
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