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Instance (Konkrétni objekt)

Instance je konkrétni realizace tridy v operacni paméti pocitace. Zatimco trida existuje v kddu
programu jako definice, instance vznika az za béhu programu (runtime). Kazda instance ma svou
vlastni identitu a vlastni hodnoty dat, pfestoze sdili stejnou strukturu s ostatnimi instancemi téze
tridy.

Rozdil mezi tridou a instanci

Tento vztah je nejlépe pochopitelny na analogiich z realného svéta:

Kontext Trida (Predloha) Instance (Objekt)
Stavebnictvi|Architektonicky plan domu. |Konkrétni ddm na adrese Horni 10.
Vyroba Formicka na vanocni cukrovi.|Jedna konkrétni upecena hvézdicka.
Biologie Definice druhu ,,Pes domaci“.|Vas pes Alik.

Zivotni cyklus instance

Instance prochazi béhem béhu programu tfemi hlavnimi fazemi:

1. Instanciace (Vznik): Proces vytvoreni instance pomoci klicového slova
(Casto ''new''). V tomto kroku se vyhradi misto v paméti a zavola se
konstruktor tridy.

2. Existence (Pouzivani): Instance uchovava sva data v atributech a vykonava
¢innosti pomoci metod.

3. Destrukce (Zanik): Kdyz uz instance neni potreba, je z paméti odstranéna
(v jazycich jako Java nebo Python to déld automaticky **Garbage Collector**,
v C++ to musi udélat programator).

Vlastnosti instanci

1. Nezavislost dat

Kazda instance ma své vlastni ,vnitfni policka“ (atributy). Pokud zménite barvu jednoho objektu
Auto, barva ostatnich instanci tfidy Auto zlistane nezménéna.
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2. Spolecné metody

VSechny instance stejné tfidy sdileji stejny kod metod. VSechna , Auta” védi, jak se pouziva metoda
brzdi(), ale kazdé brzdi v jiny €as a s jinou intenzitou podle svého stavu.

Priklad v kodu (Java/C#)

Predstavme si tfidu UZzivatel. MiZeme mit tisice instanci, ale kazda reprezentuje jiného ¢lovéka:
// Definice tridy

Uzivatel
String jmeno

// Vytvareni instanci (objekt()

Uzivatel instancel Uzivatel
instancel. jmeno “Petr"
Uzivatel instance2 Uzivatel
instance2. jmeno "Jana"

// instancel a instance2 jsou dva rizné objekty v paméti.

Instance vs. Statické cleny

Nékteré prvky ve tfidé mohou byt oznaceny jako statické (static). Tyto prvky nepatfi konkrétni
instanci, ale tridé jako celku. * Instan¢ni proménna: Kazdy ¢lovék ma jiné jméno. * Staticka
proménna: Celkovy pocet lidi na planeté (spolecné Cislo pro vsechny).

Souvisejici pojmy: Class, Objekt, OOP, Konstruktor, Garbage Collector, Statika.
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