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Podrobna architektura ¢ipsetu (2026)

Architektura Cipsetu definuje, jak efektivné dokaze systém prenaset data mezi vypocetnimi jadry,
paméti a periferiemi. Moderni Cipsety (jako Intel Z890 nebo AMD X870E) vyuzivaji modularni pfistup k
distribuci datovych tokd.

1. Od Northbridge k PCH a SoC

Historicky se Cipset délil na Northbridge (vysokorychlostni komunikace s RAM a GPU) a
Southbridge (pomalé periferie). Dnes je vétsina kritickych funkci integrovana pfimo do procesoru
(SoC - System on Chip).

e CPU Die: Obsahuje radi¢ paméti (IMC) a primarni PCle linky pro GPU.
¢ PCH (Platform Controller Hub): To, co dnes nazyvame ,Cipsetem*”. Starad se o USB, SATA,
sekunddarni PCle linky, sitové karty a zvuk.

2. Klicové shérnice a propojeni
Vykon Cipsetu je definovan propustnosti spojeni mezi nim a procesorem.

DMI (Direct Media Interface) / Infinity Fabric

Toto je ,ddlnice”, po které teCou data z chipsetu do CPU.

 V roce 2026 vyuzivaji high-end desky rozhrani ekvivalentni PCle 5.0 x8, coZz umoziuje
bleskovou odezvu i pfi plném vytizeni vSech USB portl a NVMe diskd.

PCle Lane Bifurcation (Rozvétveni)

Moderni ¢ipsety umoznuji inteligentni déleni PCle linek. Napriklad slot x16 mlze byt rozdélen na x8/x8
nebo x8/x4/x4, coz je klicové pro systémy s vice Al akceleratory nebo NVMe poli.

3. Hierarchie datovych toku (Datapath)

Pro lepsi pochopeni, jak data v architekture proudi:

Vrstva Komponenta Typ dat

LO (Ultra-Fast) |CPU Cache/RAM |Instrukce modelu, pracovni data Al

L1 (High-Speed) |[PCle Gen 5.0 (CPU)|VRAM grafické karty (GPU Passthrough)
L2 (Mainstream)|Chipset (PCH) NVMe disky, Thunderbolt 5, 10Gb Ethernet
L3 (Periferni) |USB 3.2 / SATA Mysi, klavesnice, zalohovaci disky
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4. Architektura napajeni a rizeni (Management Engine)

Soucasti architektury Cipsetu je i dedikovany mikrokontrolér (napr. Intel ME nebo AMD PSP), ktery
bézi nezavisle na operalnim systému.

e Funkce: Sprava zabezpeceni, vzdalena sprava (vPro/DASH) a inicializace hardwaru pfi startu

(Boot process).
 Vyznam pro Al: Ridi distribuci energie (Power Delivery) mezi jednotlivymi segmenty desky,
aby nedochazelo k vykyvim pri ndhlém zatiZzeni GPU.

5. Budoucnost: UCle a CXL

V roce 2026 se do architektury ¢ipsetl dostavaji standardy jako CXL (Compute Express Link). Ten
umoziuje, aby CPU a GPU sdilely pamét v jednotném adresnim prostoru (Cache Coherency), coz
dramaticky zrychluje trénovani a béh rozsahlych modelt.

Technicka poznamka: Pri navrhu pracovni stanice pro Al vzdy kontrolujte , Topology Map* Cipsetu
v manualu zakladni desky. Sdilené linky (Shared Lanes) mohou zpUsobit, Ze zapojeni druhého
NVMe disku snizi rychlost grafické karty na polovinu.

— Podrizena témata:

e Standardy PCle 5.0 a 6.0
e Detailni pohled na Resizable BAR
 Sprava ovladaci Cipsetu
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