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Metodiky vyvoje (Agilni vyvoj, Scrum,
Kanban)

Metodiky vyvoje softwaru definuji procesy, role a nastroje pouzivané k planovani, vytvareni a
testovani informacnich systém{. Zatimco v minulosti prevladaly rigidni postupy, dnesni standard
predstavuje Agilni manifest (Agile Manifesto).

1. Tradic¢ni vs. Agilni pristup

Waterfall (Vodopadovy model)

Projekt je rozdélen na sekvencni faze (Analyza -» Navrh - Vyvoj - Testovani - Provoz). Kazda faze
zacina az po dokonceni té predchozi.

* Nevyhoda: Pokud se na konci zjisti, Ze zakaznik chtél néco jiného, zména je extrémné draha.
Agilni vyvoj (Agile)

Misto jedné velké dodavky na konci se software dodava v malych, funk¢nich kouscich v pravidelnych
intervalech.

e Klicové hodnoty: Lidé a interakce nad procesy, fungujici software nad dokumentaci,
spoluprace se zakaznikem nad vyjednavanim o smlouvach.

2. Scrum: Ramec postaveny na sprintech

Scrum je nejpouzivané;jsi agilni rdmec. Prace je organizovana do fixné dlouhych cykll (typicky 2-4
tydny) zvanych Sprinty.

Klicové role ve Scrumu:

e Product Owner: Zastupuje zakaznika, urCuje priority a spravuje Product Backlog (seznam
ukol@).

e Scrum Master: Pomaha tymu dodrzovat pravidla Scrumu a odstranuje prekazky (blokatory).

» Development Team: Skupina odbornikl (vyvojari, testefi, designéri), kterad skute¢né vytvari
produkt.

Ceremonie (Udalosti):
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e Sprint Planning: Tym si vybere ukoly, které stihne v pfiStim sprintu.

* Daily Stand-up: Kazdodenni 15minutova schlizka - co jsem udélal, co budu délat, co mé
blokuje.

e Sprint Review: Predvedeni hotové prace zakaznikovi.

e Sprint Retrospective: Interni debata tymu o tom, co v procesu fungovalo a co zlepsit.

3. Kanban: Vizualizace a plynulost

Kanban (japonsky ,karta“ nebo ,,cedule”) pochazi z vyroby v Toyoté. Zaméfuje se na vizualizaci prace
a omezeni rozpracovanosti (WIP - Work In Progress).

Principy Kanbanu:

e Kanban Board: Tabule rozdélena na sloupce (typicky: *K udélani*, *Probiha*, *Hotovo*).

* WIP Limity: Omezeni poctu Ukold, které mohou byt v jeden moment v urcitém sloupci. To nuti
tym Ukoly dokoncovat, nez zaCne nové.

e Prubézné dorucovani: Na rozdil od Scrumu neméa Kanban pevné sprinty; tkoly se dorucuij,
jakmile jsou hotové.

4. Dalsi agilni pojmy

» Backlog: Seznam vsSech pozadavkl, napadl a oprav, které ¢ekaji na realizaci.

« User Story: Ukol zapsany z pohledu uZivatele (napf. *,Jako uZivatel se chci pfihlasit pomoci e-
mailu, abych mohl nakupovat“*).

¢ MVP (Minimum Viable Product): Verze produktu s nejmensim moznym poctem funkci, ktera
je vsak schopna plnit svdj Ucel a sbirat zpétnou vazbu.

5. Srovnani: Kdy co zvolit?

MetodikaVhodna pro Styl prace
Scrum  |Komplexni projekty s jasnym cilem. Iterativni (sprinty).
Kanban |Podpora, Udrzba, tymy s proménlivou prioritou.|Kontinualni tok.
Waterfall Kratké projekty s fixnim zadanim a rozpoCtem. |Linearni.

Souvisejici ¢lanky:

e Zaklady Ul a UX designu (Spoluprace s tymem)
e Verzovani kédu (Git)
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e Testovani softwaru a QA
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