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Objektove orientované programovani (OOP)

Objektové orientované programovani je programovaci paradigma zalozené na konceptu
,objektd", které mohou obsahovat data (ve formé poli ¢i atributd) a kéd (ve formé procedur neboli
metod). OOP pomaha zprehlednit vyvoj velkych systémd, usnadnuje znovupouzitelnost kddu a jeho
adrzbu.

1. Trida vs. Objekt

Pro pochopeni OOP je zasadni rozdil mezi témito dvéma pojmy:

e Trida (Class): Abstraktni plan nebo Sablona (napfr. ,Auto”). Definuje, jaké vlastnosti a
schopnosti budou mit vSechny instance této tridy.

* Objekt (Instance): Konkrétni realizace tfidy (napf. ,moje ¢ervend Skoda Octavia“). Ma
konkrétni hodnoty svych vlastnosti.

2. Ctyri pilife OOP
Aby byl jazyk povazovan za skutecné objektovy, musi podporovat tyto Ctyfi principy:
A. Zapouzdreni (Encapsulation)

Skryvani vnitfniho stavu objektu pred vnéjsim svétem. Pristup k datdim je umoznén pouze pres
verejné metody (gettery a settery).

* Vyhoda: Zamezuje nechténé modifikaci dat a usnadnuje zménu vnitfni implementace bez
dopadu na zbytek programu.

B. Abstrakce (Abstraction)
Zjednoduseni komplexni reality tim, Ze modelujeme pouze ty aspekty, které jsou pro nas program
didlezité.

 Priklad: Pro e-shop s auty nds zajima barva a cena, ale nepotrebujeme modelovat chemické
sloZeni brzdové kapaliny.

C. Dédicnost (Inheritance)
Umoznuje vytvaret nové tridy na zakladeé jiz existujicich. Potomek prebird (dédi) viastnosti a metody
rodi¢e a miize pridavat vlastni.

 Priklad: Trida Pes a KoCka dédi od tridy Savec.
» Vyhoda: Drastické snizeni duplicity kodu.
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D. Polymorfismus (Mnohotvarnost)

Schopnost rliznych objektl reagovat na stejné volani metody rliznym zplsobem.

 Priklad: Mame metodu vydej zvuk(). U objektu Pes zastéka, u objektu Kocka zamnouka.
Programatorovi staci védét, ze vola metodu na ,zvireti”, a objekt se postara o zbytek.

3. Dalsi klicové pojmy

» Konstruktor: Specialni metoda, ktera se zavola pfi vytvareni nového objektu (nastavuje
pocatecni hodnoty).

e Rozhrani (Interface): Predpis, ktery rikd, co tfida musi umét, ale nerika jak. Je to ,smlouva“ o
chovani.

« Statické cleny: Patri samotné tride, nikoliv konkrétnimu objektu (napf. pocitadlo vSech
vytvorenych aut).

4. Vyhody a nevyhody OOP

Vyhody Nevyhody

Modularita: Snazsi feSeni chyb v izolovanych Komplexita: Pro velmi malé programy mdze
objektech. byt OOP zbytecné slozité.
Znovupouzitelnost: Jednou napsanou tfidu Ize Vykon: ReZie spojena s objekty mlze mirné
pouzit v mnoha projektech. zpomalit béh (v porovnani s C).
Rozsiritelnost: Snadné pridavani novych funkci Pamétova narocnost: Objekty zabiraji v
pomoci dédicnosti. pameéti vice mista nez prosta data.

5. Jazyky podporujici OOP

Dnes témér kazdy moderni jazyk podporuje OOP, i kdyz v rlizné mire:

« Cisté objektové: Smalltalk, Ruby.
e Hybridni (nejc¢astéjsi): Java, C++, Python, C#, PHP.

Souvisejici ¢lanky:

e Programovaci jazyky a jejich syntaxe
e Datové struktury a tridy
e Navrhové vzory (Design Patterns)
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