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Zaklady Ul a UX designu

V digitalnim svété rozhoduje o Uspéchu aplikace to, jak snadno se pouziva a jaky z ni ma uzivatel
pocit. UX (User Experience) se stara o celkovou logiku a prozitek, zatimco Ul (User Interface) resi
konkrétni vizualni prvky, se kterymi uzivatel interaguje.

1. UX Design: Uzivatelsky prozitek

UX design je proces tvorby produktl, které poskytuji smyslupiné a relevantni zazitky. Jde o to
pochopit potfeby uzivatele a odstranit mu z cesty vsechny prekazky.

Klicové faze UX procesu:

» Vyzkum (User Research): Analyza cilové skupiny pomoci dotaznikd, rozhovord a tvorby
Person (fiktivnich profill typickych uzivatel().

 Informacni architektura: Logické usporadani obsahu webu tak, aby uzivatel nic slozité
nehledal.

* Wireframing (Draténé modely): Jednoduché skici obrazovek bez barev a grafiky, které se
soustredi Cisté na rozvrzeni prvka.

» Uzivatelské testovani: Sledovani redlnych lidi pfi pouzivani prototypu a identifikace mist, kde
tapou.

2. Ul Design: Uzivatelské rozhrani

Ul design se zaméfuje na vizudlni strdnku produktu. Je to to, co uzivatel vidi - barvy, pismo, tlacitka,
ikony a animace.

Zakladni prvky Ul:

« Vizudlni hierarchie: Usporadani prvkd tak, aby oko uzivatele nejdrive dopadlo na to

» Typografie: Vybér pisem, kterd jsou Citelna na rlznych typech displejt.

e Barevna schémata: PouZiti barev k vyvolani emoci a odliseni funkci (napf. ¢ervena pro chybu,
zelend pro Uspéch).

* Responzivita: Zajisténi, aby rozhrani vypadalo skvéle na mobilu, tabletu i desktopu.
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3. Zlata pravidla designu (Heuristiky)

Existuje nékolik osvédc¢enych principd, které by mél kazdy designér dodrzovat (napf. podle Jakoba
Nielsena):

» Konzistence: Stejné akce by mély mit v celé aplikaci stejnou podobu (napf. vSechna
potvrzovaci tlacitka maji stejnou barvu).

e Zpétna vazba: Uzivatel musi vzdy védét, co se déje (napf. animace nacitani, kdyz se data
stahuji).

* Prevence chyb: Design by mél uzivateli zabranit v udélani chyby dfive, nez k ni dojde (napf.
zeSedlé tlacitko, dokud nejsou vypInéna vsechna pole).

e Minimalismus: Méng¢ je vice. Nepretézujte uzivatele zbyteCnymi informacemi.

4. Nastroje pro designéry

Moderni design se dnes netvori v grafickych editorech typu Photoshop, ale v nastrojich
specializovanych na vektorové prototypovani:

e Figma: Aktualni standard, umoznujici spolupraci vice lidi v redlném case v prohlizeci.
e Adobe XD: Komplexni nastroj od Adobe pro navrh UI/UX a animace.
 Sketch: Oblibeny nastroj pro macOS s velkym mnozstvim doplnkd.

5. Vztah UI/UX k vyvoji

Design neni kone¢nym produktem. Designér musi Uzce spolupracovat s vyvojafi, ktefi jeho ndvrh
prevedou do HTML, CSS a JavaScriptu. Pro usnadnéni této spoluprace se vytvareji tzv. Design
Systemy - knihovny hotovych komponent, které zajistuji, ze vysledek odpovida navrhu.

Souvisejici ¢lanky:

* Webové technologie (HTML, CSS, JS)
¢ Objektové orientované programovani
e Metodiky vyvoje (Scrum, Kanban)
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