2026/06/10 04:46 1/3 Nastaveni GPU v Dockeru (GPU Passthrough)

Nastaveni GPU v Dockeru (GPU Passthrough)

Standardni Docker kontejnery nemaji primy pristup k hardwaru hostitele. Pro béh LLM/SLM model{
nebo trénovani neuronovych siti je nutné zprovoznit tzv. NVIDIA Container Toolkit (dfive NVIDIA
Docker).

1. Predpoklady

Pred konfiguraci Dockeru se ujistéte, ze:

e Mate nainstalovany aktualni ovladace GPU na hostitelském stroji.
» Mate nainstalovany Docker Engine (v26.x nebo noveéjsi).
* Na Linuxu mate nainstalovany balicek curl a gpg.

2. Instalace NVIDIA Container Toolkit (Linux)

Pridani repozitare

curl -fsSL https://nvidia.github.io/libnvidia-container/gpgkey | sudo gpg --
dearmor -o /usr/share/keyrings/nvidia-container-toolkit-keyring.gpg \

& curl -s -L
https://nvidia.github.io/libnvidia-container/stable/deb/nvidia-container-too
lkit.list | \

sed 's#deb https://#deb [signed-by=/usr/share/keyrings/nvidia-container-
toolkit-keyring.gpg] https://#g9' | \
sudo tee /etc/apt/sources.list.d/nvidia-container-toolkit.list

Instalace balicku

sudo apt-get update
sudo apt-get install -y nvidia-container-toolkit

Konfigurace Dockeru

Musite Dockeru fici, aby novy runtime pouzival:

sudo nvidia-ctk runtime configure --runtime=docker
sudo systemctl restart docker
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3. Nastaveni na Windows (WSL?2)

V roce 2026 je situace na Windows jednodussi. Pokud pouzivate Docker Desktop a mate funkcni
WSL2 (Windows Subsystem for Linux), podpora GPU je automaticky detekovana.

e Staci mit v nastaveni Docker Desktop zaskrtnuto: ,,Use the WSL 2 based engine“.
* Neni tfeba instalovat Container Toolkit uvnit WSL distribui ru¢né, Docker Desktop to fesi za
Vas.

4. Oveéreni funkcnosti

Zkuste spustit testovaci kontejner, ktery vypiSe stav GPU:
docker run --rm --gpus all nvidia/cuda:12.4.0-base-ubuntu22.04 nvidia-smi

Pokud uvidite tabulku se stavem grafické paméti, propojeni funguje spravne.

5. Pouziti v Docker Compose

Pro nasazeni komplexnéjsich aplikaci (napf. Open WebUI) pouzijte v souboru docker-compose.yml
sekci deploy:

services:
ai-server:
image: ollama/ollama
deploy:
resources:
reservations:
devices:
- driver: nvidia

count: all

capabilities: [gpul

Casté chyby (Troubleshooting)

Chyba Reseni
»Unknown runtime: nvidia“ Nebyl spustén pfikaz nvidia-ctk runtime configure.

»Could not select device with Ovladace na hostiteli jsou zastaralé nebo nekompatibilni s verzi
capabilities: [gpul, Toolkitu.

Zkontrolujte, zda kontejner skute¢né vidi GPU (pouZijte
nvidia-smi uvnitf kontejneru).

Pomaly béh

— Souvisejici dokumentace:

e Ovladace a CUDA
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¢ Navod na Ollama v Dockeru
e GPU v Kubernetes (K8s)
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