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Architektura procesoru (CPU)

CPU (Central Processing Unit) je hlavni fidici a vypocetni jednotka pocitace. Interpretuje a vykonava
instrukce obsazené v softwaru a provadi zakladni aritmetické, logické a vstupné-vystupni operace
systému.

Moderni architektura vétsiny procesorl vychazi z tzv. Von Neumannovy koncepce, kde procesor a
pamét jsou oddélené celky propojené sbérnici.

1. Hlavni casti procesoru
Kazdé CPU se sklada z nékolika kli¢ovych blokd, které spolupracuji na zpracovani instrukci:

A. Ridici jednotka (Control Unit - CU)

Funguje jako ,dirigent”. Dekdéduje instrukce z paméti a ridi tok dat mezi ostatnimi ¢astmi procesoru a
periferiemi.

B. Aritmeticko-logicka jednotka (ALU)

Provadi veskeré matematické vypocty (sCitani, odcitani) a logické operace (AND, OR, porovnavani). Je
to ,délnik”, ktery vykonava skutec¢nou praci.

C. Registry

Extrémné rychld, ale velmi mald vnitini pamét procesoru. Slouzi k do¢asnému ukladani dat, se
kterymi procesor praveé pracuje.

e Program Counter (PC): Obsahuje adresu pristi instrukce, ktera se ma provést.
¢ Instrukcni registr: Uchovava pravé vykonavanou instrukci.

D. Cache (Vyrovnavaci pamét)

Rychla pamét, ktera slouzi jako most mezi pomalou operacni paméti (RAM) a velmi rychlym
procesorem. Déli se na Urovné L1, L2 a L3 (L1 je nejrychlejSi a nejmensi).

2. Instrukcni cyklus (Fetch-Decode-Execute)

Procesor neustale dokola opakuje tfi zakladni kroky, aby mohl bézet software:

1. **Fetch (Nacteni):** CPU ziska instrukci z operacni paméti na adrese
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ulozené v PC.

2. **Decode (Dekdédovéni):** Ridici jednotka interpretuje bindrni kéd
([[it:lang:1GL|1GL]]) a zjisti, co ma délat.

3. **Execute (Vykonani):** ALU provede operaci a vysledek ulozi do registru
nebo paméti.

3. Moderni parametry CPU

» Pocet jader (Cores): Moderni procesory maji vice jader, coz jim umoziuje zpracovavat vice
Uloh (vlaken) soucasné.

» Frekvence (Clock speed): Udava se v GHz (gigahertz). Uréuje, kolik instruk¢nich cykld
zvladdne procesor za jednu sekundu (napfr. 3,5 GHz = 3,5 miliardy cykl().

e TDP (Thermal Design Power): MnoZstvi tepla, které procesor vyprodukuje a které musi
chladic odvést.

* Instrukéni sada: Architektura definujici sadu prikaz(, kterym CPU rozumi (napr. x86 pro PC,
ARM pro mobily).

4. Architektury CISC vs. RISC

Typ Nazev Charakteristika Priklad

CISC Complex Instruction Set Mnoho sI002|tych instrukci, které mohou trvat Intel, AMD (x86)
Computer vice cyklu.
Reduced Instruction Set P , L .

RISC Computer Maly pocet jednoduchych a rychlych instrukci. |Apple M1/M2, ARM

Souvisejici ¢lanky:

e Strojovy kod (1GL)
e Operac¢ni pamét RAM
e Graficky procesor (GPU)
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