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Programovani v C++

C++ je vykonny, kompilovany, viceparadigmaticky programovaci jazyk, ktery v roce 1979 vyvinul
Bjarne Stroustrup jako rozsireni jazyka C o vlastnosti objektové orientovaného programovani. Patfi do
treti generace jazyk{ a dodnes je standardem pro aplikace vyZadujici maximalni vykon a efektivitu.

1. Klicové vlastnosti C++

* Vykon a efektivita: C++ umoznuje pfimou manipulaci s paméti a hardwarem, coz z n&j déla
volbu Cislo jedna pro operacni systémy a herni enginy.

* Objektove orientované programovani (OOP): Podporuje tridy, dédi¢nost a polymorfismus,
coz pomaha organizovat slozity kéd.

» Standardni knihovna Sablon (STL): Bohata sada pfipravenych datovych struktur (vektory,
seznamy, mapy) a algoritmd.

» Viceparadigmatic¢nost: Umoznuje psat kdd proceduralni, objektovy i genericky (pomoci
Sablon).

2. Sprava paméti: Unikatnost C++

Na rozdil od jazyk{ jako Java nebo Python, C++ standardné neméa Garbage Collector (automaticky
Cisti¢ paméti).

¢ Manualni sprava: Programator sam rozhoduje, kdy pamét alokuje (*new") a kdy ji uvolni
("delete’).

e Ukazatele (Pointers): Proménné, které uchovavaji pfimo adresu v RAM,

e Moderni C++ (C++11 a novéjsi): Zavedlo tzv. chytré ukazatele (" std::unique ptr’,
“std::shared_ptr’), které minimalizuji riziko Uniku paméti (memory leaks).

3. Proces prekladu (Kompilace)

C++ je Cisté kompilovany jazyk. Proces prevodu zdrojového kdédu do spustitelného programu ma
nékolik fazi:

. **Preprocesor:** Zpracuje direktivy (napr. “#include ).

. **Kompilator:** Prelozi kéd do jazyka symbolickych adres (Assembly).
. **Asembler:** Vytvori objektovy soubor (strojovy kod).

. **Linker:** Spoji objektové soubory a knihovny do vysledného souboru
.exe’, “.out).
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4. Oblasti vyuziti

Oblast Priklad
Operacni systémy|Windows, macOS (jadra jsou psana v C/C++).
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Oblast Priklad

Hry a enginy Unreal Engine, hry jako Witcher 3 nebo Counter-Strike.
Prohlizece Google Chrome, Firefox (jadra pro vykreslovani).

Finance Vysokofrekvencni obchodovani (HFT), kde rozhoduji mikrosekundy.
Vypocty a Al Knihovny jako TensorFlow nebo platforma CUDA.

5. Ukazka kédu

Klasicky program ,Hello World“ s ukazkou tridy:

#include <iostream>
#include <string>

class Zdravic

public:
void pozdrav(std::string jmeno
std::cout << "Ahoj, " << jmeno << "I" << std::endl;
int main

Zdravic mujObjekt;
mujObjekt.pozdrav("WikiProgramatore");

’

Souvisejici ¢lanky:

* Treti generace jazyk{
e CUDA: Paralelni C++ na GPU
» Zaklady objektové orientovaného programovani
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