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Architektura ¢ipsetu (PCH a SoC)

Architektura Cipsetu definuje logické usporadani a komunikacni cesty na zakladni desce. Zatimco
drive byl Cipset rozdélen na dvé casti (Northbridge a Southbridge), moderni architektura se soustredi
na PCH (Platform Controller Hub) a integraci funkci pfimo do SoC (System on Chip).

1. Strukturdlni rozdéleni (Moderni pojeti)
Dnesni systémy vyuzivaji asymetrické rozdéleni Ukoll mezi procesor (CPU) a Cipset (PCH):

CPU (Vysokorychlostni zona)

TV Vs

* Memory Controller: Pfimé spojeni s RAM (DDR5/DDR6).
* Primary PCle Lanes: Obvykle 16 az 24 linek vyhrazenych pro GPU a nejrychlejsi NVMe disky.
 Display Engine: Vystupy pro monitory (HDMI, DisplayPort).

PCH / Chipset (Periferni zéna)

Cipset slouzi jako agregator pro pomalejsi nebo pocetné&jsi rozhrani:

e Sekundarni PCle linky: Pro dalsi SSD, zvukové a sitové karty.
» SATA radice: Pro klasické disky.

» USB Host Controller: Sprava vsech USB portd.

e Firmware Interface: Komunikace s ¢ipem BIOS/UEFI.

2. Shérnice a propojeni (Interconnects)

Klicem k vykonu Cipsetu je jeho spojeni s procesorem. Pokud je toto spojeni Uzkym hrdlem, vykon
celého PC klesa.

» DMI (Direct Media Interface): Proprietarni spojeni u Intelu. Verze 4.0 x8 nabizi propustnost
srovnatelnou s PCle 4.0 x8.

« Infinity Fabric / PCle Link: U AMD je Cipset pfipojen skrze standardni nebo modifikované PCle
linky, coz umoznuje vétsi flexibilitu pfi navrhu desek.

3. Logické bloky Cipsetu

Uvnitr moderniho Cipsetu najdeme nékolik specializovanych logickych blok{:
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Blok Funkce

Management Engine (ME / PSP)/Samostatny mikrokontrolér pro zabezpeceni a vzdalenou spravu.
Clock Generator Synchronizace frekvenci vSech komponent na desce.

Audio DSP FZ{iI;:?:E)i.zpracovéni zvuku (Casto ve spolupraci s kodeky

HDA (High Definition Audio) Sbérnice pro prenos zvukovych dat.

4. Vliv na Al a datovou propustnost

Pro nasazeni Small Language Models je v architekture Cipsetu zasadni:

1. **PCIe Bifurcation:** Schopnost Cipsetu rozdélit linky tak, aby mohl
systém obslouzit vice AI akceleratord soucasné.

2. **I/0 Virtualizace (VT-d / AMD-Vi):** Architektonicka podpora pro
mapovani paméti, kterda umoznuje [[it:nastaveni gpu v dockeru|primy pristup
kontejnerd k GPU]].

3. **Latence PCH:** Rychlost, s jakou Cipset prepne data z NVMe disku smérem
k procesoru a nasledné do grafické karty.

Poznamka pro administratory: Pri vybéru serverového Cipsetu (napf. rady Intel W nebo AMD

vvvvvv

— Souvisejici témata:

e Technické detaily a schémata
e Standardy PCle 5.0 a 6.0
e Hardware pro Al v roce 2026

— Autor: @HW_Expert Posledni revize: Leden 2026
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