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Datovy typ Char (Character)

Char je primitivni datovy typ pouzivany k reprezentaci jednoho znaku. Je stavebnim kamenem pro
vSechny textové retézce a hraje klicovou roli v mezinarodni komunikaci a lokalizaci softwaru.

1. Reprezentace v paméti

Znaky nejsou v pocitaci ulozeny jako obrazky, ale jako sekvence bitl. ZpUsob, jakym se ¢iselna
hodnota prevede na viditelny znak, urCuje kédovani.

e Bindrni podstata: Pokud ulozime znak "'A"", procesor v paméti ve skuteCnosti vidi binarni
hodnotu $01000001 2$ (v desitkové soustaveé 65).
* Velikost: * V jazycich jako C/C++ zabird obvykle 1 byte (8 bitd), coz staci pro 256 znakd.
o V modernich jazycich jako Java nebo C# zabird 2 byty (16 bitd), aby mohl nativné
reprezentovat Sirsi sadu Unicode.

2. Klicové standardy kodovani

ASCIl (American Standard Code for Information Interchange)

Zakladni 7bitovy kéd (rozsireny na 8bitovy), ktery definoval 128 zakladnich znakd.

* Obsahuje velka a mala pismena anglické abecedy, Cislice 0-9 a fidici znaky (napf. odradkovani).
¢ Omezeni: Neobsahuje diakritiku (hacky, ¢arky) ani jina pisma nez latinku.

Unicode (Universal Character Set)

Standard, jehoz cilem je sjednotit vSechna pisma svéta (vCetné emoji a historickych pisem).

» UTF-8: Nejpopuldrnéjsi kédovani soucasnosti. Je proménlivé délky (1 az 4 byty). Prvnich 127
znakd je identickych s ASCII, coz zajistuje zpétnou kompatibilitu.
e UTF-16: Pouziva primarné 2 byty pro kazdy znak.

3. Specialni typy znaku

V programovani se setkavame se znaky, které nejsou primo viditelné nebo maiji specialni funkci.
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Ridici znaky (Control Characters)

Plvodné slouzily k ovladani dalnopist a tiskaren:

e "CR" (Carriage Return) - Navrat voziku.
e 'LF" (Line Feed) - Posun o radek.
e "NULL" (Nulovy znak) - V jazyce C oznacuje konec fetézce.

Escape sekvence

ZpUsob, jak zapsat specialni znaky v kédu pomoci zpétného lomitka:
* "\n" - Novy radek.

e "\t' - Tabulator.
e "\UXXXX" - Zdpis konkrétniho znaku pomoci jeho Unicode hexadecimalniho kédu.

4. Operace se znaky

Protoze je “char” vnitfné Cislo, Ize s nim provadét aritmetické operace:

e Inkrementace: Pokud k "'A"" (65) priCteme 1, ziskame "'B"" (66).
» Porovnavani: Znaky Ize fadit (napf. "'a' > 'A" je v ASCII pravdivy vyraz, protoZze mald pismena
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5. Char vs. String

Je dilezité rozliSovat mezi témito dvéma pojmy:

e Char: Jeden prvek, obvykle v jednoduchych uvozovkach (*'x").
» String: Kolekce (pole) znakd, obvykle v dvojitych uvozovkach (*,text”"). String je v paméti
ukoncen bud specidlnim znakem (null-terminated), nebo ma délku uloZzenou v hlavicce.

Souvisejici ¢lanky:

* Prehled datovych typl
e Binarni soustava
e Standard Unicode a UTF-8
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