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Programovaci jazyk C#

C# je silné typovany, objektove orientovany jazyk navrzeny pro vyvoj Siroké skaly aplikaci bézicich na
platformé .NET. Jeho autorem je Anders Hejlsberg a od svého uvedeni v roce 2002 prosel bourlivym
vyvojem az k dnesni multiplatformni podobé.

1. Klicové vlastnosti jazyka

« Silna typova kontrola: C# je typové bezpeclny jazyk. Vétsina chyb je odhalena jiz pfi
kompilaci, coz zvysSuje stabilitu aplikaci.

» Automaticka sprava paméti: O uvolnovani objektd se stard Garbage Collector, ¢imz se
minimalizuji Uniky paméti.

e Asynchronni programovani: Pomoci kliCovych slov "async™ a “await™ umoziuje psat vysoce
vykonné aplikace, které neblokuji hlavni vidkno (vhodné pro sitovou komunikaci a GUI).

e LINQ (Language Integrated Query): Revolucni nastroj pro dotazovani do dat (kolekci, XML,
SQL databazi) pfimo v syntaxi jazyka.

* Interoperabilita: Snadna komunikace s jinymi jazyky a nizkodroviiovym kédem (pomoci
P/Invoke).

2. Syntaxe a struktura

Syntaxe C# vychazi z rodiny jazykd C (C++, Java), coz usnadnuje prechod vyvojariim z téchto
platforem.

Priklad jednoduchého kodu:

using System;

namespace MojeAplikace {
class Program {
static void Main(string[] args) {
string pozdrav = "Ahoj svéte";
Console.WritelLine(pozdrav);
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3. Datové typy v C#

C# rozdéluje typy do dvou hlavnich kategorii, coz urCuje, jak se s nimi pracuje v paméti:

Kategorie

Typy

Umisténi v paméti

Hodnotové (Value)

“int", “bool’, "double’, “struct’, "enum’

Stack

Referencni (Reference)

“string”, “class’, “interface’, “delegate’

Heap

4. Moderni prvky (C# 9.0 - 12.0)

Microsoft vydava novou verzi jazyka kazdy rok (spole¢né s .NET). Mezi moderni vymozenosti patfi:

e Records: Specialni typy optimalizované pro neménna (immutable) data.

e Pattern Matching: Pokrocilé vétveni logiky podle typu nebo hodnoty objektu.

* Nullable Reference Types: Ochrana proti obavané chybé “NullReferenceException.
* Interpolace fetézcu: Snadné skladani textu: *$,Jmenuji se {jmeno}," .

5. Oblast vyuziti

Diky své univerzalnosti najdete C# v mnoha odvétvich:

H W N =

**Web:** [[it:sw:asp net|ASP.NET Core]] (backend pro miliony webl).
*kHry:** Engine Unity (naprosta vétSina mobilnich a indie her).

**Mobilni aplikace:** .NET MAUI (i0S, Android).
**Podnikovy software:** Stabilni systémy pro bankovnictvi a logistiku.

Souvisejici ¢lanky:

e Platforma .NET
e Zaklady OOP

e LINQ: Dotazovani v C#

Tagy: programming csharp dot-net oop coding development

http://serviceit.cz/

Printed on 2026/09/04 20:13


http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:stack_vs_heap
http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:stack_vs_heap
http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:dot_net
http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:oop
http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:linq

2026/09/04 20:13 3/3 Programovaci jazyk C#

From:
http://serviceit.cz/ - IT ENCYKLOPEDIE

Permanent link:
http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:csharp

Last update: 2026/01/02 19:03

IT ENCYKLOPEDIE - http://serviceit.cz/


http://serviceit.cz/
http://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:csharp

	Programovací jazyk C#
	1. Klíčové vlastnosti jazyka
	2. Syntaxe a struktura
	Příklad jednoduchého kódu:

	3. Datové typy v C#
	4. Moderní prvky (C# 9.0 - 12.0)
	5. Oblast využití


