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Delegaty a udalosti v C#

Delegaty a udalosti tvori zaklad pro programovani fizené udalostmi (event-driven programming).
Zatimco delegat je ,,ukazatel na metodu”, udalost je mechanismus, ktery umoznuje objektu upozornit
ostatni objekty, Zze se neco stalo.

1. Delegaty (Delegates)

Delegat je referencni typ, ktery definuje podpis metody (navratovy typ a parametry). Jakakoli
metoda, kterd odpovida tomuto podpisu, mlze byt prifazena k danému delegatovi.

Priklad definice delegata:

// Definice podpisu: metoda musi prijimat string a vracet void
public delegate void MujDelegat(string zprava);

public void VypisDoKonzole(string text) => Console.WritelLine(text);
// Pouziti

MujDelegat del = VypisDoKonzole;
del("Ahoj pres delegata!");

2. Multicast delegaty

Delegaty mohou obsahovat odkazy na vice metod najednou. Pomoci operatoru *+="m{zete pridat
dalsi metodu do ,seznamu volani“. Pfi zavolani delegata se pak spusti vsechny metody v poradi, v
jakém byly pfidany.

3. Uddlosti (Events)
Udalost je zapouzdreny delegat. Pouziva se k implementaci vzoru Publisher-Subscriber (Vydavatel-
Odbératel).

 Publisher (Vydavatel) vyvola udalost.
e Subscriber (Odbératel) se k udalosti prihlasi a definuje, co se mé stat, kdyz udalost nastane.
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Priklad udalosti:

public class Termostat {
// Definice uddlosti
public event Action<double> TeplotaZmenena;

public void NastavTeplotu(double novaTeplota) {

// Vyvolani uddlosti (pokud ma néjaké odbératele)
TeplotaZmenena?.Invoke(novaTeplota);

}

// 0dbér udalosti
termostat.TeplotaZmenena += t => Console.WritelLine($"Teplota je: {t}");

4. Delegat vs. Udalost

Vlastnost |Delegat Udalost

Uéel Predavani metod jako parametrd. Signalizace stavu/akce jinym tfidam.

Zapouzdieni Mvuze byt, vyyolan kymkoliv, kdo k Mu;e pyt vyvolana pouze tridou, ktera ji
néemu ma pristup. definuje.

Pouziti Callbacky, LINQ. Uzivatelské rozhrani, senzory, notifikace.

5. Standardni vzor v .NET (EventHandler)

Pro udalosti se v .NET doporucuje pouzivat standardni delegat “EventHandler' nebo
"EventHandler<TEventArgs>", ktery pfedava:

1. "object sender’ — kdo udalost vyvolal.
2. "TEventArgs e’ — data o uddlosti.

Souvisejici ¢lanky:

e Lambda vyrazy v C#
¢ LINQ: Dotazovani v C#
e Navrhovy vzor Observer
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