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Navrhové vzory (Design Patterns)

Navrhové vzory jsou standardizovanym feSenim pro typické situace v objektové orientovaném
navrhu. Pomahaji vyvojariim psat kod, ktery je srozumitelny, snadno testovatelny a predevsim
udrzitelny.

Tento koncept zpopularizovala v roce 1994 kniha skupiny autorl znamé jako ,,Gang of Four* (GoF).

1. Klasifikace vzoru
Navrhové vzory se tradicné déli do tfi zakladnich kategorii podle jejich Ucelu:

A) Vzory tvorivé (Creational)

Re$i mechanismy vytvareni objektd. Cilem je oddélit proces tvorby objektu od systému, ktery ho
pouziva.

 Singleton (Jedinacek): Zajistuje, aby tfida méla pouze jednu instanci a poskytuje k ni globalni
pristup.

» Factory Method (Tovarni metoda): Definuje rozhrani pro vytvareni objektl, ale o konkrétni
tridé rozhoduje az podtfida.

 Builder: Umoznuje postupnou konstrukci slozitych objektd.

B) Vzory strukturalni (Structural)

Zabyvaji se tim, jak se tridy a objekty skladaji do vétsich struktur.

e Adapter: Umoznuje spolupraci trid, které maji nekompatibilni rozhrani.
* Facade (Fasada): Poskytuje zjednoduSené rozhrani k celému podsystému trid.
» Decorator: Umozniuje dynamicky pridavat objektdim nové vlastnosti bez zmény jejich struktury.

C) Vzory chovani (Behavioral)

Zaméruji se na komunikaci mezi objekty a rozdéleni zodpovédnosti.

e Observer (Pozorovatel): Definuje zavislost 1:N, kdy pfi zméné stavu jednoho objektu jsou
automaticky informovani vsichni zavisli.

 Strategy: Umoznuje definovat rodinu algibritm{ a zaménovat je za béhu programu.

e Command: Zapouzdruje pozadavek jako objekt, coz umoznuje parametry pozadavkd ukladat
nebo vracet zpét.
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2. Detailni pohled: Singleton (Jedinacek)

Singleton je jeden z nejznaméjsich (a nékdy naduzivanych) vzord. Pouziva se napriklad pro spravce
konfigurace nebo pfipojeni k databazi.

Klicové vlastnosti:

e Soukromy (private) konstruktor.
» Staticka metoda, ktera vraci instanci.
* Instance je vytvorena pouze tehdy, kdyz je poprvé potieba (Lazy initialization).

3. Detailni pohled: Observer (Pozorovatel)

Tento vzor je zadkladem pro asynchronni systémy a uzivatelska rozhrani (GUI).
 Subject (PFedmét): Drzi seznam pozorovatell a informuje je 0 zménach.

 Observer (Pozorovatel): Ceka na zpravu od pfedmétu a reaguje na ni (napf. prekresleni grafu
po zméné dat).

4. Vyhody a nevyhody

Vyhody Nevyhody

Srozumitelnost: Vyvojari pouZzivaji spolecny Prekombinovanost: Pouziti sloZitého vzoru na
Jjazyk" (napf. ,Tady pouzijeme Fasadu“). jednoduchy problém (Overengineering).
Osvédéena praxe: Reseni eliminuji chyby, které  |U&ebni k¥ivka: Spravné pochopeni a

uz nékdo udélal pred vami. implementace vyZaduje zkusenost.

Snadna udrzba: Vzory podporuji principy SOLID.

5. Vztah k dalsim tématum

Navrhové vzory nejsou totéz co architektonické vzory (napf. MVC - Model-View-Controller).
Architektonické vzory maji globalni dopad na celou aplikaci, zatimco ndvrhové vzory resi konkrétni
problémy v ramci struktury trid.

Souvisejici ¢lanky:

e Zaklady objektové orientovaného programovani
¢ Principy SOLID
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e Architektura MVC
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