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Zpracovani vyjimek v .NET

Vyjimka (Exception) je objekt, ktery nese informaci o chybé, k niz doSlo béhem vykonavani programu.
Proces zachyceni a zpracovani této chyby se nazyva Exception Handling.

1. Zakladni konstrukce: try-catch-finally

Pro praci s vyjimkami pouziva .NET Ctyfi zakladni kliCova slova:

e try: Blok kddu, ve kterém ocekavame, ze by mohlo dojit k chybé.

 catch: Blok, ktery se vykona pouze v pripadé, ze v sekci try nastane vyjimka. Zde se provadi
logovani nebo naprava chyby.

« finally: Blok, ktery se vykona vzdy, bez ohledu na to, zda vyjimka nastala ¢i nikoliv. IdedIni pro
uvolnovani zdrojd (pokud nepouzivame blok using).

e throw: Slouzi k ru¢nimu vyvolani vyjimky.

try {
int vysledek = 10 / nula; // Zde vznikne DivideByZeroException
}
catch (DivideByZeroException ex) {
Console.WriteLine("Nelze délit nulou!");
}
catch (Exception ex) {
Console.WriteLine($"Nastala obecna chyba: {ex.Message}");

}
finally {

Console.WriteLine("Operace ukoncena.");
}

2. Hierarchie vyjimek
V .NET vSechny vyjimky dédi ze zakladni tfidy System.Exception. Pfi odchytdvani je dilezité radit
bloky catch od nejspecifictéjSich po nejobecnéjsi.

» SystemException: Chyby generované runtimem (napf. “NullReferenceException,
“StackOverflowException™).

e ApplicationException: Drive doporucovany zaklad pro vlastni vyjimky (dnes se doporucuje
dédit pfimo z "Exception’).

3. Propagace vyjimek a Stack Trace

Pokud vyjimka neni zachycena v aktualni metodé, ,probublava“ nahoru do volajici metody. Tento
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proces pokracuje, dokud neni nalezena odpovidajici sekce catch, nebo dokud aplikace nespadne.

Objekt vyjimky obsahuje vlastnost StackTrace, coz je textovy vypis cesty, kterou vyjimka prosla. To
je klicové pro debugging.

Pozor: Pri opétovném vyhazovani vyjimky v bloku catch pouZzivejte samotné “throw;". Pokud
pouZijete “throw ex;’, prepiSete plvodni StackTrace a ztratite informaci o tom, kde chyba skute¢né
vznikla.

4. Filtry vyjimek (Exception Filters)

Od verze C# 6.0 Ize pouzit klicové slovo "when’, které umozni zachytit vyjimku jen za urcité
podminky:

catch (HttpRequestException ex) when (ex.StatusCode ==
HttpStatusCode.NotFound) {
Console.WriteLine("Stranka nebyla nalezena.");

}

5. Best Practices

* Nechytejte vSechno: NepouZivejte prazdny "catch (Exception) {}" (tzv. ,swallowing
exceptions”). Chyby by nemély byt ignorovany.

e Vlastni vyjimky: Vytvarejte si vlastni tfidy vyjimek pro specifické doménové chyby (napf.
“InsufficientFundsException™).

» Pfedchazejte vyjimkam: Pokud mlzete chybé predejit podminkou (napf. "if (obj !'= null)"), je
to vykonové mnohem lepsi nez nechat vyvolat “NullReferenceException'.

Souvisejici ¢lanky:

e Rozhrani IDisposable a blok using
* Unit Testing (testovani chybovych stavi)
e Garbage Collector a sprava paméti
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