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GraphQL

GraphQL vyvinul Facebook v roce 2012 (open-source od roku 2015) jako reseni problému s
efektivitou mobilnich aplikaci. Je to silné typovany jazyk, ktery umoznuje klientlm ziskat vSechna
potrebna data v rdmci jediného sitového pozadavku.

1. Hlavni rozdily oproti RESTu

V tradi¢nim RESTu musite Casto volat nékolik adres (napf. “/uzivatel/1" a pak "/uzivatel/1/prispevky"),
abyste ziskali kompletni data. GraphQL to méni:

 Jeden koncovy bod (Endpoint): VSechny dotazy sméfuji na jednu URL (typicky “/graphgl’).

o Zadné Over-fetching: Klient nedostava zbyte¢na data, kterd nepouzije.

» Zadné Under-fetching: Klient ziska v3e v jednom dotazu, nemusi posilat dal$i pozadavky pro
souvisejici data.

2. Tri pilife GraphQL

Provoz GraphQL stoji na tfech zakladnich operacich:

* Query (Dotaz): Pouziva se pro Cteni dat (ekvivalent GET v RESTu).

e Mutation (Mutace): Pouziva se pro zapis, Upravu nebo mazani dat (ekvivalent POST, PUT,
DELETE).

e Subscription (Odbér): Umoznuje serveru posilat data klientovi v redlném case pres
WebSockety (napf. pro chat).

3. Schema a Typovy systém

Srdcem kazdého GraphQL API je Schema, které definuje, jakd data jsou dostupna. Pouziva k tomu
jazyk SDL (Schema Definition Language).

# Definice typu na serveru
type Uzivatel {

id: ID!

jmeno: String!

email: String

prispevky: [Prispevek]
}

# Dotaz od klienta
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query {
uzivatel(id: "42") {

jmeno
email

4. Resolvery (Zpracovani dat)

GraphQL nerika, jak mate data ukladat. Na serveru existuji funkce zvané Resolvery, které maji za
ukol ,vyresit” (ziskat) konkrétni pole dotazu. Jeden resolver miZe sahat do SQL databaze, druhy do
NoSQL a treti m{ze volat Gplné jiné API.

5. Vyhody a nevyhody

Vyhody Nevyhody

Flexibilita: Klient si k4 o strukturu dat. Komplexita: Naro¢néjsi implementace na strané
serveru.

Typova bezpecnost: Automaticka Cachovani: Je slozitéjsi nez u RESTu (HTTP cache

dokumentace a validace. zde nefunguje).

Verzovani: Neni potfeba “/vl1/", "/v2/" - staci |N-plus-one problém: Riziko neefektivnich

pridavat nova pole. databazovych dotazd.

6. Popularni nastroje

e Apollo Server/Client: Nejrozsirenéjsi ekosystém pro JavaScript/TypeScript.
 HotChocolate: Spic¢kova implementace pro .NET.
» GraphiQL / Playground: Interaktivni prohlize¢ pro testovani dotazd pfimo v prohlizeci.

Souvisejici ¢lanky:

e REST API: Klasicky pristup
e Format JSON
e Webovy vyvoj v .NET
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