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Rozhrani IDisposable a blok using

V prostredi .NET se o fizenou pamét stard Garbage Collector. Nicméné u vnéjsich zdrojd, jako jsou
soubory nebo sitova pripojeni, musi programator zajistit jejich uvolnéni manudlné. K tomu slouzi
standardizovany vzor pomoci rozhrani IDisposable.

1. Co je IDisposable?

Jednd se o rozhrani obsahujici jedinou metodu: “Dispose()". Pokud tfida toto rozhrani implementuje,
signalizuje tim, ze drzi zdroje, které by meély byt po ukonceni prace explicitné uvolnény.

public class MujZapisovac : IDisposable {

public void Dispose() {
// Logika pro uvolnéni nerizenych zdrojd (napf. zavieni souboru)

}

2. Problém bez uvolnéni

Pokud zapomenete zavolat "Dispose()", zdroj zlistane v opera¢nim systému ,otevieny” nebo
,zamceny"”.

 Priklad: Otevrete soubor pro zapis. Pokud ho neuzavrete, zadna jina aplikace (ani vas program
pri dalSim spusténi) k nému nemusi ziskat pfistup, dokud proces aplikace UpIné neskonci.

3. Konstrukce using

Zajisténi, aby se "Dispose()” zavolal i v pfipadé, ze v kddu dojde k chybé (vyjimce), je pomoci blok{
“try-finally” pracné. Jazyk C# proto nabizi klicové slovo using, které tento proces automatizuje.

Klasicky blok using

ZarucCuje, ze metoda "Dispose()” bude zavoldna ihned poté, co program opusti slozené zavorky.

using (var soubor = new StreamWriter("denik.txt")) {
soubor.WriteLine("Ahoj svéte");
} // Zde se automaticky vola soubor.Dispose()
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Using deklarace (C# 8.0+)

Vv

kterém byl deklarovan.

public void ZapiseData() {
using var soubor = new StreamWriter("denik.txt");
soubor.WriteLine("Nova data");

} // soubor.Dispose() se zavola automaticky zde

4. Vztah ke Garbage Collectoru

GC nevi, Ze vas objekt drzi zamek na soubor. On vidi pouze maly objekt v paméti.

e Pokud zavolate "Dispose()", uvolnite nefizeny zdroj okamazité.
¢ Pokud na to zapomenete, zdroj se uvolni az tehdy, kdy GC objekt UpIné odstrani z paméti (coz
mUze trvat velmi dlouho).

5. Kdy IDisposable implementovat?

Vlastni tfidu byste méli implementovat jako "IDisposable’, pokud:

1. Primo vyuziva nerizené zdroje (prace s Win32 API, ukazatele).
2. Obsahuje jako své c¢leny (fields) jiné objekty, které jsou samy o sobé
"IDisposable” (napr. "SglConnection”, "HttpClient , "FileStream ).

Souvisejici ¢lanky:

e Garbage Collector
e Stack vs. Heap (Zasobnik vs. Halda)
e Zpracovani vyjimek v .NET
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