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Strojové uceni (Machine Learning)

Strojové uceni je proces, pfi kterém pocitaCovy systém analyzuje data, identifikuje v nich vzorce a
na jejich zakladé vytvari predpovédi nebo rozhodnuti. Je to motor, ktery pohani vSe od doporucovani
filmQ na Netflixu az po autonomni vozidla.

1. Tri zakladni typy uceni
Algoritmy strojového uceni se déli podle toho, jakym zplsobem ziskavaji znalosti:
Uceni s ucCitelem (Supervised Learning)

Model trénujeme na datech, ktera uz maji ,,spravné odpovédi“ (labely).

« Priklad: Ukdzeme modelu tisice fotek psl a kocek, pricemz kazda je oznacena. Model se nauci
rozpoznat znaky typické pro kazdé zvire.
e Vyuziti: Predpovéd cen nemovitosti, detekce spamu.

Uceni bez ucitele (Unsupervised Learning)

Model dostane data bez popiskl a musi v nich sdm najit skryté struktury nebo podobnosti.

« Priklad: Rozdéleni zakaznikd e-shopu do skupin (shlukovani) podle jejich nakupniho chovani.
e Vyuziti: Segmentace trhu, detekce anomalii (napf. podvody s kreditkami).

Posilované uceni (Reinforcement Learning)

Model (agent) se uci metodou pokus-omyl v urcitém prostredi. Za spravné kroky dostava ,,odménu”,
za Spatné ,trest”.

e Priklad: Al ucici se hrat Sachy nebo ovladat robotické rameno.
» Vyuziti: Robotika, hry, optimalizace logistiky.

2. Proces vyvoje ML modelu

Tvorba modelu neni jen o programovani, ale o celém Zivotnim cyklu:

vvvvvv

 Shér a priprava dat: Nejdllezit&jsi krok. ,Spatné data dovnitf = $patna data ven* (GIGO -
Garbage In, Garbage Out).

e Vybér algoritmu: Volba vhodného matematického modelu (napf. rozhodovaci stromy,
neuronové site).
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e Trénovani: Proces, kdy model prochazi data a nastavuje své vnitfni parametry.
» Evaluace (Vyhodnoceni): Testovani modelu na datech, kterd béhem tréninku nevidél, aby se
oveéfila jeho presnost.

3. Neuronové sité a Deep Learning

Hluboké uceni (Deep Learning) je specifickd oblast ML inspirovana strukturou lidského mozku.
Pouziva vicevrstvé neuronové sité, které jsou schopny zpracovavat extrémné komplexni data
(obraz, zvuk, pfirozeny jazyk).

e Vstupni vrstva: Prijima surova data (napf. pixely obrazku).
e Skryté vrstvy: Provadeéji matematické transformace a extrahuji znaky (hrany, tvary, objekty).
e Vystupni vrstva: Poda konecny vysledek (napf. ,Je to auto”).

4. Casté problémy

» Overfitting (Preuceni): Model se naucil trénovaci data ,nazpamét” vetné Sumu, ale selhava
na novych datech.

e Underfitting (Nedouceni): Model je pfilis jednoduchy a nedokaze v datech najit zadny vzorec.

e Zaujatost dat (Data Bias): Pokud trénovaci data obsahuji predsudky, model je prevezme
(napf. diskriminace v naborovych systémech).

Souvisejici ¢lanky:
e Zaklady Al a Llama
e Python: Jazyk pro Al
 Big Data a jejich zpracovani
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