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Architektura mikrosluzeb

Architektura mikrosluzeb rozdéluje komplexni aplikaci na fadu modularnich sluzeb. Kazda sluzba
se zaméruje na jednu konkrétni obchodni funkci (napr. platba, katalog produktd, sprava uzivatell) a
mUze byt vyvijena, nasazovana a Skalovana nezavisle na ostatnich.

1. Monolit vs. Mikrosluzby

Monoliticka architektura

VSechny funkce aplikace (Ul, databaze, logika) jsou propojeny do jednoho celku.

e Vyhody: Jednodussi vyvoj na zaCatku, snadné testovani a nasazeni.
* Nevyhody: S rlistem aplikace se kdd stava neprehlednym (,,Big Ball of Mud“), jakakoliv mala
zména vyzaduje znovunasazeni celé aplikace, omezena Skalovatelnost.

Architektura mikrosluzeb

Aplikace je tvorena autonomnimi sluzbami.

» Vyhody: MoZnost pouzit rlizné technologie pro réizné sluzby, nezavislé nasazovani (CI/CD), lepsi
odolnost (pad jedné sluzby nemusi shodit celou aplikaci).

vvvvvv

2. Klicové principy a komponenty

Aby systém mikrosluzeb fungoval, vyzaduje specifickou infrastrukturu:

* API Gateway: Jednotny vstupni bod pro klienty. Sméruje pozadavky na spravné mikrosluzby a
resi bezpecnost (autentizaci).
 Service Discovery: Mechanismus, diky kterému sluzby védi, na jakych IP adresach bézi ostatni
sluzby (napf. Consul nebo Kubernetes).
» Databaze pro kazdou sluzbu: Kazda mikrosluzba by méla mit vliastni databazi, aby byla
zajisténa volna vazba (Loose Coupling).
e Komunikace:
o Synchronni: Pomoci protokolu HTTP/REST nebo gRPC.
o Asynchronni: Pomoci front zprav nebo streamovani dat (napf. Apache Kafka).
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3. Technologie v ekosystému

Oblast Nastroje

Kontejnerizace Docker (izolace sluzeb a jejich zavislosti)

Orchestrace |Kubernetes (sprava stovek kontejnerd v cloudu)

Komunikace |REST, gRPC, Kafka, RabbitMQ

Monitoring Prometheus, Grafana, ELK Stack (Logstash, Elasticsearch, Kibana)
Tracing Jaeger, Zipkin (sledovani cesty pozadavku napfic¢ sluzbami)

4. Vyzvy a uskali

Pfechod na mikrosluzby neni ,zadarmo” a pfinasi nové problémy:

» Distribuovana data: Je tézké udrzet data konzistentni napfic vice databazemi (Casto se resi
pomoci vzoru Saga).

* Network Latency: Komunikace pres sit je pomalejsi nez volani funkci v paméti monolitu.

* Slozitost tymu: Vyzaduje pokrocilé dovednosti v oblasti DevOps a automatizace.

Pravidlo palce: Pokud nemate velmi komplexni systém a velky vyvojovy tym, zacnéte radéji s
»modularnim monolitem*. Mikrosluzby zavadeéjte az ve chvili, kdy monolit pfestane byt fiditelny.

Souvisejici ¢lanky:

e .NET Core v mikrosluzbach
e Apache Kafka: Asynchronni komunikace
e REST API: Standard komunikace
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