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Principy SOLID

SOLID je akronym pro pét pravidel, ktera zformuloval Robert C. Martin (znamy jako ,,Uncle Bob“).
Tyto principy jsou povazovany za zlaty standard pro psani Cistého a udrzovatelného kddu v objektovée
orientovaném programovani.

1. S - Single Responsibility Principle (SRP)

Princip jedné odpovédnosti Trida by méla mit pouze jednu odpovédnost a tedy pouze jeden divod
ke zméné.

 Spatné: T¥ida “Zaméstnanec’, ktera obsahuje data o platu, logiku pro vypocet dani a metodu
pro uloZeni do databaze.

e Spravné: Rozdéleni na "Zaméstnanec™ (data), "TaxCalculator™ (vypocty) a
"EmployeeRepository” (databaze).

2. O - Open/Closed Principle (OCP)

Princip otevrenosti/uzavrenosti Softwarové entity (tfidy, moduly) by mély byt oteviené pro
rozsirovani, ale uzavirené pro modifikaci.

* Vyznam: Méli byste byt schopni pfidat novou funkci bez toho, abyste zasahovali do stavajiciho,
jiz otestovaného kédu. Toho se nejcastéji dosahuje pomoci rozhrani (Interfaces) nebo
abstraktnich trid.

3. L - Liskov Substitution Principle (LSP)

Liskovové princip zastupitelnosti Objekty v programu by mély byt nahraditelné svymi podtfidami
(potomky) bez toho, aby se zménila funk¢nost nebo korektnost programu.

* Klasicky problém: Tfida ‘Ctverec' dédici od *Obdélnik’. Pokud metoda pro nastaveni $ifky
obdélniku zméni u ¢tverce i vysku, porusuje tento princip, protoze se Ctverec nechova jako
pravy obdélnik.

4. | - Interface Segregation Principle (ISP)

Princip oddéleni rozhrani Klienti by neméli byt nuceni zaviset na rozhranich, ktera nepouzivaiji.
Lepsi je mit vice malych, specifickych rozhrani nez jedno velké ,univerzalni“.

 Priklad: Namisto jednoho rozhrani " IPracovnik™ s metodami “pracuj()” a “jez(), je lepSi mit
“IPracujici® a "IStravujici”. Robot totiz nepotrebuje metodu “jez() .
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5. D - Dependency Inversion Principle (DIP)

Princip obraceni zavislosti Moduly vyssi Urovné by nemély zaviset na modulech nizsi drovné. Oba
by mély zaviset na abstrakcich. Abstrakce by nemély zaviset na detailech, detaily by mély zaviset na
abstrakcich.

 V praxi: Tfida by neméla pfimo vytvaret instanci konkrétni databaze (napfr.
"MySQLConnection’), ale méla by vyzadovat obecné rozhrani " IDatabase’.

Proc SOLID pouzivat?

Prinos Popis

Udrzovatelnost Snadnéjsi hledani chyb a Uprava stavajiciho kddu.

Testovatelnost Mensi a jasné definované tfidy se Iépe testuji (Unit testing).
Znovupouzitelnost Moduly jsou méné svazané a Ize je snadno prenést do jinych projektd.

Jasna struktura umoznuje vice vyvojarim pracovat na rliznych ¢astech bez
konfliktd.

Tymova prace

Souvisejici ¢lanky:

e Zaklady objektové orientovaného programovani
e Navrhové vzory
e Refaktoring kédu
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