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Solidity: Programovani pro EVM

Solidity je vysokourovnovy, staticky typovany jazyk urceny k implementaci chytrych smluv na
platformach podporujicich EVM (Ethereum Virtual Machine). e to jazyk orientovany na kontrakty,
coz znamena, ze zakladni jednotkou kédu neni tfida, ale ,Contract”.

1. Charakteristika jazyka

Solidity ma nékolik unikatnich vlastnosti, které ho odlisuji od béznych jazyki:

 Statické typovani: Typy proménnych (uint, address, string) musi byt definovany pri kompilaci.

* Pojem ,Address*: Specialni datovy typ pro uloZeni adresy penézenky nebo jiného kontraktu
(napf. "0x71C...").

» Mapping: Vysoce efektivni asociativni pole (kli¢ = hodnota), klicové pro ukladani zlstatkdl
uzivateld.

e Modifikatory: Specialni kousky kddu, které méni chovani funkci (napf. pro kontrolu opravnéni).

2. Sprava dat a paméti (Gas Optimization)

V Solidity je programator zodpovédny za to, kolik vypocetnich zdroji aplikace spotrebuje. Kazdy zapis
do blockchainu stoji Gas.

e Storage: Data ulozena trvale v blockchainu. Velmi drahé (stovky tisic gas jednotek).

¢ Memory: Docasnd data, ktera existuji pouze béhem provadéni funkce. Levnéjsi.

 Calldata: Neupravitelna data predavana funkcim jako argumenty. Nejlevnéjsi varianta pro
vstupy.

3. Priklad: Jednoduchy Smart Contract

Ndsledujici kéd demonstruje zakladni syntaxi Solidity (verze 0.8.x):

// SPDX-License-Identifier: MIT
pragma solidity 70.8.20;

contract PristupovySystem {
address public majitel;
mapping(address => bool) public povoleneAdresy;

// Konstruktor se spusti pouze jednou pri nasazeni kontraktu
constructor() {
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majitel = msg.sender; // Nastavi tvirce jako majitele

}

// Modifikdtor pro omezeni pristupu

modifier jenMajitel() {
require(msg.sender == majitel, "Nejste majitel!");
3 // Zde se pokraruje v téle funkce

}

// Funkce pro priddni uzivatele (mize volat jen majitel)
function povolitVstup(address uzivatel) public jenMajitel {
povoleneAdresy[ uzivatel] = true;

}

4. Bezpecnostni mechanismy

Kvali praci se skute¢nymi penézi obsahuje Solidity vestavéné mechanismy pro osetreni chyb:

* require(): Slouzi k validaci vstupt a podminek. Pokud podminka neni spInéna, transakce se
zrusi a vrati zbyvajici Gas.

e revert(): Okamzité ukonci transakci s chybovou zpravou.

« assert(): Pouziva se k testovani vnitfnich chyb a invariantl (stavd, které by nikdy nemély
nastat).

5. Standardy a knihovny

Vyvojafi v Solidity malokdy zacinaji ,,na zelené louce”. Pouzivaji provérené standardy ERC (Ethereum
Request for Comments):

» ERC-20: Pro zaménitelné tokeny (penize).

e ERC-721: Pro nezaménitelné tokeny (NFT).

» OpenZeppelin: Prlimyslovy standard pro knihovny kontraktd, které prosly bezpe¢nostnimi
audity.

Souvisejici ¢lanky:

e Chytré smlouvy: Teorie
« Truffle a Ganache: Vyvojové néstroje
e Ethereum: Platforma pro Solidity
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