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Stack vs. Heap (Zasobnik vs. Halda)

Pri béhu programu pridéluje operacni systém aplikaci pamét RAM, kterd je logicky rozdélena do dvou
hlavnich struktur: Stack a Heap. Spravné pochopeni jejich fungovani pomaha psat efektivnéjsi kod a
predchazet chybam typu , Stack Overflow*.

1. Stack (Zasobnik)

Stack je pamétova struktura typu LIFO (Last-In, First-Out - , posledni dovnitf, prvni ven“). Funguje
podobné jako stoh talifd: novy talif poloZite nahoru a jako prvni odeberete také ten vrchni.

* Co se sem uklada: Hodnotové typy (integers, bools), lokalni proménné funkci a adresy pro
navrat z funkci.

e Sprava: Je automatickd a extrémné rychld. Pamét je alokovana pfi zavolani funkce a uvolnéna
okamzité po jejim skonceni.

 Velikost: Je omezena a relativné mala (obvykle jednotky MB). Pokud dojde k pfilis hlubokému
vnoreni funkci (napf. nekonecna rekurze), dojde k chybé Stack Overflow.

2. Heap (Halda)

Heap je velky blok paméti uréeny pro dynamickou alokaci. Data jsou zde ukladana nahodné tam, kde
je zrovna volné misto.

» Co se sem uklada: Referencni typy (objekty, pole, instance tfid). Na Stacku z{stava pouze
»Ukazatel” (adresa), ktery mifi na data uloZzena na Heapé.

vvvvvv

C/C++ ji musi spravovat programator rucné.
 Velikost: Je mnohem vétsi nez Stack, omezena prakticky jen velikosti dostupné RAM.

3. Srovnavaci tabulka

Vlastnost |Stack (Zasobnik) Heap (Halda)

Struktura |LIFO (Stoh) Hierarchickd / Nahodna
Rychlost Velmi vysoka Pomalejsi (hledani mista)
Sprava Automatickd (procesorem)|Garbage Collector nebo ru¢ni
Zivotnost  |Jen po dobu b&hu funkce |Dokud je objekt potieba

Pad aplikace|Stack Overflow Out of Memory / Memory Leak
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4. Prakticky priklad (C#)

public void MojeMetoda() {

int vek = 25; // Hodnotovy typ -> ulozen na STACKU
string jmeno = "Petr"; // Referencni typ -> "jmeno" (odkaz) je na
STACKU,

// ale text "Petr" je uloZen na HEAPE
} // Po skonleni metody "vek" i odkaz "jmeno" okamzité mizi ze Stacku.
// Text na Heapé zlstadva, dokud ho neuklidi Garbage Collector.

5. Kdy co pouzit?

* Stack pouzivejte pro kratkodoba, mala data a vypocCty uvnitf funkci. * Heap je nezbytny pro data,
ktera musi prezit konec funkce, nebo pro velké objekty, které by se na Stack nevesly.

Souvisejici ¢lanky:

e Garbage Collector
« Piehled datovych typf
 Zaklady OOP a tridy
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