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TypeScript: JavaScript s typy

TypeScript je moderni nastroj, ktery rfesi nejvétsi slabinu JavaScriptu - jeho dynamickou a Casto
nepredvidatelnou povahu. TypeScript kdd se v prohlizeci pfimo nespousti; musi byt nejprve
zkompilovan (pfeveden) na Cisty JavaScript.

1. Proc pouzivat TypeScript?

Hlavnim prinosem je statické typovani. Zatimco v JavaScriptu zjistite, Ze sCitate Cislo s objektem, az
pri béhu programu (coz zplsobi pad), v TypeScriptu vas na to upozorni editor uz béhem psani.

* Lepsi IntelliSense: Vyvojové prostiedi presné vi, jaké vlastnosti maji vase objekty, a nabizi
presné napovidani.

* Snazsi refaktorizace: Prejmenovani funkce nebo zmeéna struktury dat je bezpecna, protoze
TypeScript najde vSechna mista, kde se dany kéd pouziva.

* Dokumentace kodem: Typy slouzi jako ziva dokumentace - hned vidite, co funkce pfijima a co
vraci.

2. Zakladni syntaxe typu

Typy se definuji pomoci dvojtecky “:* za ndzvem proménné nebo parametru.

let vek: number = 25;
let jmeno: string = "Lucie";
let jeAktivni: boolean = true;

// Funkce s typovanymi parametry a navratovou hodnotou
function secti(a: number, b: number): number {
return a + b;

}

3. Rozhrani (Interfaces) a Typy (Types)

TypeScript umoznuje definovat slozité tvary objektd pomoci rozhrani. To je klicové pro udrzeni
poradku v datech ziskavanych napr. z REST API.

interface Uzivatel {
id: number;
jmeno: string;
email?: string; // Otaznik znamena, Ze vlastnost je volitelnd

IT ENCYKLOPEDIE - https://serviceit.cz/


https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:javascript
https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:rest_api

Last update: 2026/01/02 19:53 it:sw:typescript https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:typescript

}

const nasepkavac = (u: Uzivatel) => {
console.log(u.jmeno);

}

4. Proces kompilace (Transpilace)

ProhlizecCe rozumi pouze JavaScriptu. Nastroj "tsc’ (TypeScript Compiler) vezme vase soubory ".ts" a
vygeneruje z nich soubory ".js". Béhem tohoto procesu TypeScript ,zmizi“ - v cilovém souboru uz
Zadné typy nejsou, zlstane jen cista logika.

5. Porovnani: JS vs. TS

Vlastnost JavaScript TypeScript

Typovani Dynamické (pfi béhu) Statické (pri kompilaci)

Odhalovani chyb|Runtime (uzivatelem) Compile-time (vyvojarem)
Skalovatelnost |Naro¢né u velkych projektd|Vyborna diky struktufe

Uceni Rychlé, snadné VyZaduje pochopeni typového systému

6. Kdy TypeScript zvolit?

Dnes je TypeScript primyslovym standardem. Je témér nezbytny pro:

e Praci ve velkych tymech.
e Projekty s dlouhou zivotnosti.
* Pouzivani modernich frameworkd jako Angular (ten je na TS postaven), React nebo Vue.

Souvisejici ¢lanky:

e Zaklady JavaScriptu
e Framework React a moderni web
e Format JSON a prenos dat

Tagy: programming typescript javascript web-development frontend coding-standards

https://serviceit.cz/ Printed on 2026/06/10 04:19


https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:javascript
https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:react
https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:json

2026/06/10 04:19 3/3 TypeScript: JavaScript s typy

From:
https://serviceit.cz/ - IT ENCYKLOPEDIE

Permanent link:
https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:typescript

Last update: 2026/01/02 19:53

IT ENCYKLOPEDIE - https://serviceit.cz/


https://serviceit.cz/
https://serviceit.cz/doku.php?id=it:sw:typescript

	TypeScript: JavaScript s typy
	1. Proč používat TypeScript?
	2. Základní syntaxe typů
	3. Rozhraní (Interfaces) a Typy (Types)
	4. Proces kompilace (Transpilace)
	5. Porovnání: JS vs. TS
	6. Kdy TypeScript zvolit?


