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Standard Unicode a UTF-8

Unicode je univerzalni znakova sada, ktera definuje unikatni Cislo (tzv. Code Point) pro kazdy znak
bez ohledu na platformu, program nebo jazyk. UTF-8 je pak nejrozsirenéjsi zplsob, jakym jsou tato
Cisla (znaky) efektivné zapsana do binarni podoby.

1. Problém pred Unicode (Babylon kddovani)

Pred nastupem Unicode existovaly stovky rlznych kédovacich systém{ (napr. ASCII, 1ISO-8859-2 pro
stfedni Evropu, Windows-1250).

» Tyto systémy byly nekompatibilni.

» Dokument vytvoreny v jednom kédovani se v jiném zobrazil jako nesrozumitelna smés znakd
(tzv. Mojibake - napf. ,&" se zobrazilo jako ,A™).

» Bylo témér nemozné mit v jednom dokumentu text v ¢estiné, fectiné a japonstiné zaroven.

2. Unicode: Jedna tabulka pro vSechno

Unicode neresi, jak se znak ulozi v bajtech, ale pfifazuje mu abstraktni Cislo.

e Zapisuje se v hexadecimalnim formatu s predponou U+.

e Napriklad: Velké pismeno A je "U+0041", Ceské F je "U+0159°, a emoji [J je U+1F60A".

 Aktualni verze Unicode obsahuje pres 140 000 znakl véetné historickych pisem (hieroglyfy) a
symbol.

3. UTF-8: Genialni kodovani

UTF-8 (Unicode Transformation Format) je kddovani s proménnou délkou bajtu (1 aZ 4 bajty).
Dnes tvori naprosty standard na webu (prfes 98 % stranek).

Hlavni vyhody UTF-8:

» Zpétna kompatibilita s ASCII: Prvnich 127 znak{ Unicode (anglickéd abeceda, cisla) se v
UTF-8 uklada jako 1 bajt. Staré ASCII soubory jsou tedy zaroven platnymi UTF-8 soubory.

 Efektivita: Pro latinku (vCetné CesStiny) spotfebuje méné mista nez formaty jako UTF-32, které
pouzivaji 4 bajty pro Uplné kazdy znak.

* Samoopravna schopnost: Struktura bajtd v UTF-8 umoznuje softwaru poznat, kde znak
zaCina a kde konci, i kdyz dojde k poSkozeni Casti dat.
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Pocet bajtiilRozsah Code Pointu|Typické znaky

1 U+0000 - U+007F  |Z&kladni latina (ASCII)

2 U+0080 - U+07FF Evropské jazyky, diakritika (¢, ¥, 4)
3 U+0800 - U+FFFF Cinstina, japonstina, korejétina

4 U+10000 - U+10FFFF [Emoji, historické symboly

4. Dalsi formaty: UTF-16 a UTF-32

Kromé UTF-8 existuji i jind kéddovani Unicode:

» UTF-16: Pouziva 2 nebo 4 bajty. Je nativnim formatem v operacnim systému Windows a v
programovacich jazycich Java a C#.

e UTF-32: Pouziva fixni 4 bajty pro kazdy znak. Je velmi neefektivni z hlediska paméti, ale
jednoduché pro vypocty (kazdy znak ma stejnou délku).

5. Uskali: BOM (Byte Order Mark)

Nékteré editory (zejména na Windows) pridavaji na zacatek souboru neviditelny znak BOM. Ten ma
identifikovat poradi bajtd, ale v modernim UTF-8 je ¢asto zdrojem problém@ v PHP skriptech nebo pri
zpracovani dat v Linuxu. Doporucuje se ukladat soubory jako ,,UTF-8 without BOM*“.

Souvisejici ¢lanky:

e Datovy typ Char
* Prehled datovych typl
e HTML a meta tagy kédovani

Tagy: programming unicode utf-8 encoding internationalization text
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