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WebAssembly (Wasm): Binarni kéd pro web

WebAssembly je nizkourovnovy binarni format pro spustitelny kéd v prohlizeci. Neni nahradou za
JavaScript, ale jeho partnerem. Umozniuje webovym aplikacim provadét vypocetné narocné ulohy
(strfih videa, 3D hry, Sifrovani), které byly dfive pro JavaScript pfrilis pomalé.

1. Proc potfebujeme WebAssembly?

JavaScript byl pvodné navrZzen pro jednoduché interakce na strance. S rozvojem komplexnich
aplikaci (Google Earth, Figma, Photoshop v prohlizeci) narazil na své limity:

e Parsovani: S kéd musi prohlize¢ nejprve stahnout jako text a zparsovat, coz trva dlouho.

e Typovani: ProtoZe je JS dynamicky typovany, engine prohlizeCe musi za béhu neustéle
kontrolovat typy proménnych.

» Garbage Collection: Automatické ¢isténi paméti v |S miZe zpUsobit kratké zaseky v aplikaci.

2. Klicové vlastnosti Wasm

» Rychlost: Wasm je bindrni, takze se stahuje rychleji a prohlize¢ ho mize okamzité kompilovat
do strojového kédu.

e Bezpecnost: B&Zi v bezpeceném izolovaném prostredi (sandboxu) prohlizece, stejné jako
JavaScript. Nema primy pristup k hardwaru bez svoleni uZivatele.

e Portabilita: Je navrZzen jako standard (W3C), takze funguje ve vSech modernich prohlizecich a
na vSech operacnich systémech.

» Podpora jazyku: Umozniuje vzit existujici kod v C++ nebo Rustu a s minimalnimi zménami ho
.preklopit” na web.

3. Jak WebAssembly funguje?

Vyvojar nepise kdd primo ve WebAssembly (to by bylo jako psat v Assembleru). Proces vypada
nasledovné:

1. Vyvojar napise kéd v **vysokolUroviovém jazyce** (napfr.

[[it:sw:rust programming|Rust]]).

2. Pomoci kompildtoru (napr. Emscripten nebo wasm-pack) se kéd prelozi do
souboru **, wasm**,

3. JavaScript v prohlizec¢i tento soubor nacte, zkompiluje a spusti jeho
funkce.
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4. Praktické vyuziti

Kde uz dnes WebAssembly potkavate, aniz byste o tom védéli?

Figma: Popularni nastroj pro designéry bézi diky Wasm v prohlizeci stejné plynule jako nativni
aplikace.

Google Meet: Rozmazani pozadi u videohovorl v redlném case je vypocetné narocné a
zpracovava ho pravé Wasm.

Herni enginy: Unity a Unreal Engine vyuZzivaji Wasm pro export her pfimo do webového
prohlizece.

Blockchain: Mnoho modernich siti (napf. Polkadot nebo Near) pouziva Wasm jako format pro
své chytré smlouvy.

5. Budoucnost: Wasm mimo prohlizec¢ (WASI)

WebAssembly se zacina Sifit i mimo webové prohlizecCe diky standardu WASI (WebAssembly
System Interface). To umoznuje spoustét Wasm moduly na serverech, v cloudu nebo na loT

vivs

Souvisejici ¢lanky:

Rust: Nejlepsi jazyk pro kompilaci do Wasm

e JavaScript: Spoluprace s WebAssembly
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