2026/06/06 13:11 1/3 xUnit.net Framework

xUnit.net Framework

xUnit.net je open-source testovaci nastroj pro .NET aplikace (v¢etné .NET Core, 5/6/7/8+). Je navrzen
tak, aby podporoval moderni vyvojové postupy, jako je TDD, a vynucoval Cisty design testovaciho
kodu.

1. Klicové rozdily oproti jinym frameworkum

xUnit prichdzi s architekturou, ktera se zbavuje historickych nédnost a zbytecnych atributd:

* Izolace testu: Pro kazdy jednotlivy test (metodu) se vytvori zcela nova instance testovaci
tridy. To zaruCuje, ze testy jsou na sobé nezavislé a nesdileji stav.

o Zadné [SetUp] a [TearDown]: Namisto speciélnich atributl se pouziva standardni
konstruktor (pro pripravu) a rozhrani IDisposable (pro Uklid).

o Zadné [TestFixture]: Tfida obsahujici testy nemusi mit Zadny specialni atribut, sta¢i, kdyz
jsou testovaci metody verejné.

2. Zakladni stavebni kameny: Fact a Theory

V xUnit rozliSujeme dva zakladni typy testovacich metod:
[Fact]

Pfedstavuje invariantni test - tedy takovy, ktery je vzdy pravdivy a nevyzaduje zadné parametry.

[Fact]
public void OvereniVypoctu Vzdy VraciSpravnyVysledek() {
// Arrange
var calc = new Calculator();
// Act
var result = calc.Add(10, 20);
// Assert
Assert.Equal(30, result);

[Theory]

Predstavuje test, ktery je pravdivy pro konkrétni sadu dat. UmoZznuje spustit stejnou testovaci logiku s
rlznymi vstupy.

[Theory]
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[InlineData(1l, 2, 3)]
[InlineData(-1, 1, 0)]
[InlineData(0, 0, 0)]
public void Sctiani RuznaData VraciOcekavanySoucet(int a, int b, int
ocekavany) {
var calc = new Calculator();
var vysledek = calc.Add(a, b);
Assert.Equal(ocekavany, vysledek);

3. Prace s Assertaci

Trida “Assert’ v xUnit poskytuje Sirokou skalu metod pro ovéreni vysledkd:

Metoda Ucel

“Assert.Equal(exp, act)” |Ovéfi rovnost hodnot.

“Assert.True(bool) Ovéri, zda je vyraz pravdivy.

“Assert.NotNull(obj) Oveéri, ze objekt neni null.

“Assert.Throws<T>(...)" |Ovéri, Ze kdd vyvola konkrétni vyjimku typu T.
“Assert.Contains(val, coll)” |Ovéri, ze kolekce nebo retézec obsahuje danou hodnotu.

4. Sdileni kontextu (Fixtures)

ProtoZe xUnit vytvari pro kazdy test novou instanci tridy, pro sdileni ,drahych” prostredkd (napfr.
databazové spojeni) pouzivame tzv. Class Fixtures:

1. Vytvorite tridu (napr. "DbFixture ), ktera se postara o inicializaci.

2. Testovaci trida implementuje rozhrani "IClassFixture<DbFixture>".

3. xUnit vytvori instanci "DbFixture’ pouze jednou pro celou testovaci tridu
a preda ji do konstruktoru.

5. Integrace a spoustéeni

Testy xUnit Ize spoustét mnoha zpUsoby:

 IDE: Integrovany Test Explorer ve Visual Studiu nebo Rideru.
e CLI: Pomoci prikazu "dotnet test’.
e CI/CD: Automatizované spousténi v ramci GitHub Actions, Azure DevOps nebo Jenkins.
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Souvisejici ¢lanky:

e Unit Testing a kvalita kédu
e Mockovani v .NET (Mog, NSubstitute)
¢ Principy SOLID
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