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EAX (Environmental Audio Extensions)

EAX (Environmental Audio Extensions) je technologické rozhrani pro 3D audio, které v roce 1997
predstavila spole¢nost Creative Technology (tvlrci slavnych zvukovych karet Sound Blaster). EAX
prinesl do pocitacovych her a multimédii pokrocilé zvukové efekty, které simulovaly akustické
vlastnosti redlného prostredi, jako je ozvéna, dozvuk (reverb) nebo odrazy zvuku od stén.

Princip a ucel EAX

Pfed prichodem EAX znély zvuky ve videohrach velmi ploSe - ¢asto stejné bez ohledu na to, zda se
postava nachazela v malé chodbé, rozlehlé jeskyni nebo venku v otevrené krajiné.

EAX tento problém resil hardwarovou akceleraci zvukovych efektd:

e Simulace akustiky prostoru: Dynamicky upravoval charakteristiku zvuku na zakladé virtualni
geometrie prostredi.

* Reverberace a ozvény: Umoznil realisticky pocitat odrazy zvukovych vin od prekazek v
realném cCase.

» Odlehéeni CPU: Vypocet sloZitych zvukovych efektd obstaraval dedikovany procesor na
zvukové karté (napfr. Cipy EMU10K1 na Sound Blaster Live!), coz Setfilo vykon hlavniho
procesoru pocitace.

Hlavni verze EAX

Technologie EAX proSla béhem svého vyvoje nékolika vyznamnymi generacemi:

e EAX 1.0 (1997): Zakladni podpora pro jednoduché dozvuky a zménu akustiky mistnosti.

e EAX 2.0 (1999): Zasadni prelom; prinesl pokrocilé nastaveni odraz{ (occlusion, obstruction) a
moznost definovat vlastni akustické vlastnosti pro rlizné materialy.

e EAX 3.0 /4.0 ADVANCED HD (2001/2003): Umoznilo michat nékolik riznych
environmentalnich efektl najednou a pridalo podporu pro vicesmérové reproduktory (az 7.1).

e EAX 5.0 (2005): Posledni velka hardwarova verze uvedena s fadou Sound Blaster X-Fi,
schopna zpracovat az 128 hlasl najednou s detailni simulaci okluze a diftze.

Upadek a odkaz EAX

Ackoliv byl EAX ve své dobé (zejména v ére her pro DirectX 7-9) primyslovym standardem, s
nastupem modernich operacnich systémU (Windows Vista a novéjsich) a zménami v architekture
ovladacl (zruseni primého pristupu k audio hardwaru pres DirectSound3D) jeho vyznam poklesl.

Mnoho funkci EAX bylo pozdéji nahrazeno softwarovymi feSenimi, jako jsou OpenAL, Creative
ALchemy (pro zpétnou kompatibilitu starych her) nebo moderni prostorové audio technologie (napf.
Dolby Atmos for Headphones).
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Shrnuti

EAX predstavoval ve své dobé ekvivalent toho, ¢im je dnes XLA pro numerické vypocty nebo pokrocilé
shadery pro grafiku - zplsob, jak Zdimat maximum ze specializovaného hardwaru a posunout Uroven
zazitku (tentokrat sluchového) o Uroven vys.

Externi odkazy

e EAX na Wikipedii (anglicky)
e Oficialni podpora Creative Technology
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