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Strojové uceni (Machine Learning)

Strojové uceni je véda o tom, jak pfimét pocitace jednat, aniz by byly explicitné programovany.
Klicem je schopnost algoritmu zlepSovat sv{j vykon na konkrétnim Ukolu na zakladé zkusenosti (dat).

1. Jak funguje proces uceni?

Tradi¢ni programovani bere data + pravidla a vytvori odpovéd. Strojové uceni bere data +
odpovédi a vytvori pravidla (model). Tento model pak miZe byt pouzit na nova, dosud nevidéna
data.

2. Tri zakladni kategorie ML
Algoritmy strojového uceni se déli podle toho, jakym zplsobem probiha trénovani:
A. Uceni s ucitelem (Supervised Learning)

Algoritmus dostava trénovaci data, ktera jsou ,,0znacena” (labeled). Vime, co je vstup a co ma byt
spravny vystup.

« Priklad: Klasifikace e-mailli na spam/ne-spam nebo predpovéd cen nemovitosti.
e Typy uloh: Regrese (predpovéd Cisla) a Klasifikace (rozdéleni do kategorii).

B. Uceni bez ucitele (Unsupervised Learning)

Algoritmus pracuje s daty, ktera nejsou oznacena. Hledda v nich skryté struktury nebo podobnosti sam
od sebe.

« Priklad: Shlukovani (clustering) zakaznik( do skupin podle ndkupniho chovani.
e Typy uloh: Shlukovani a redukce dimenzionality.

C. Zpétnovazebné uceni (Reinforcement Learning)

Agent se u¢i metodou pokus-omyl v uréitém prostredi. Za spravné kroky dostava odménu, za Spatné
penalizaci.

e Priklad: Trénovani robotl, hrani $achd nebo fizeni autonomnich vozidel.
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3. Neuronové sité a Deep Learning

Hluboké uceni (Deep Learning) je specifickda podmnoZzina ML inspirovana strukturou lidského
mozku. Vyuziva vicevrstvé umélé neuronové sité.

celych oblicejd).
 Diky Deep Learningu dnes existuji technologie jako rozpoznavani hlasu (Siri/Alexa) nebo
generativni Al (ChatGPT).

4. Prakticke aplikace v IT

» Kyberneticka bezpecnost: Detekce anomalii v sitovém provozu (prevence Utoka).
» Analyza logu: Automatickd identifikace pri¢in padd serverd.

* Personalizace: Doporucovaci systémy (Netflix, YouTube, Amazon).

» Optimalizace: Predpovidani zatéze v cloudu a automatické skélovani zdrojd.

5. Budoucnost a etika

S rozvojem ML prichazeji i nové vyzvy:

» Zkresleni (Bias): Pokud jsou trénovaci data zaujatd, model bude Cinit nespravedliva
rozhodnuti.

 Vysvétlitelnost (Explainability): U sloZitych modeld (tzv. ,black box“) je tézké pochopit,
*proc* se stroj rozhodl pravé takto.

Souvisejici ¢lanky:

o Umél3 inteligence: Sirdi kontext
¢ Python: Hlavni jazyk pro ML
* Neuronové sité: Detailni pohled
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