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Latence: Casova prodleva v systémech

Latence je klicovy parametr urCujici vykon a uzivatelsky zazitek v digitalnich systémech. Vyjadfuje
Casovy Usek od okamziku odeslani poZzadavku po okamzik prijeti odpovédi. V IT se obvykle méfi v
milisekundach (ms) nebo mikrosekundach (us).

1. Typy latence v IT

Latence neni jeden homogenni Gdaj, ale soucet nékolika dil¢ich zpozdéni:

« Sitova latence (Network Latency): Cas, ktery potiebuje datovy paket k cesté od odesilatele
k pfijemci a zpét (Casto méreno jako RTT - Round Trip Time). Je limitovana fyzikalnimi zékony
(rychlost svétla v optickém vlakné).

« Diskova latence (Disk Latency): Cas, ktery potfebuje pamétové médium (SSD/HDD) k
vyhledani a nacteni pozadovanych dat.

* Vypoéetni latence (Processing Latency): Cas, ktery procesor (CPU) potfebuje k vykonani
instrukce nebo algoritmu.

2. Latence v blockchainu (Finalita)

V kryptoménach se latence Casto zaménuje s ,,dobou bloku“, ale technicky jde o ¢as do finality
(okamzik, kdy je transakce povazovana za nezvratnou).

e Ethereum: Primérna latence k dosazeni bezpec¢né finality je cca 12-15 minut.
 Solana: Diky technologii Proof of History dosahuje latence (finality) v fadu 400-800
milisekund.

Nizka latence je nezbytnd pro decentralizované burzy (DEX), kde i vtefinové zpozdéni mize vést k
nevyhodnému kurzu (slippage).

3. "The Last Mile" a Edge Computing

Vyznamnou ¢ast sitové latence tvori fyzicka vzdalenost. Pokud uZzivatel v Praze pristupuje k serveru v
San Franciscu, latence bude vzdy minimalné 100 ms kvdli vzdalenosti. Resenim je Edge Computing
a technologie jako WASI, které umoznuji spoustét kdd na serverech geograficky nejblizSich uzivateli.
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4. Jak se latence méri?

* Ping: Zakladni nastroj pro méreni sitového zpozdéni pomoci ICMP paketd.

» Traceroute: Ukazuje latenci na kazdém uzlu (routeru) po cesté k cili.

e LFM (Low Latency Mode): Nastaveni u modernich protokold, které uprednostnuje rychlost
doruceni pred stabilitou (vyuziva se u streamovani her nebo videohovord).

5. Latence vs. Propustnost (Analogie)

Predstavte si potrubi s vodou:

» Propustnost je Sirka potrubi (kolik litr( protece za sekundu).
e Latence je délka potrubi (jak dlouho trva prvni kapce vody, nez protece na konec).

V IT systémech mizeme mit obrovskou propustnost (stahovat gigabity za sekundu), ale presto mit
vysokou latenci (pomala odezva pfi kliknuti).

Souvisejici ¢lanky:

e WASI a Edge Computing
¢ Blockchain: Problém sSkalovatelnosti
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