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NUnit Framework

NUnit je open-source testovaci framework pro vsechny .NET jazyky. Patfi do rodiny xUnit nastroj
(zaloZenych na Smalltalku) a je klicovym nastrojem pro psani jednotkovych test( a testl rizenych
daty.

1. Zakladni architektura NUnit

Na rozdil od xUnit.net, NUnit pfistupuje k Zivotnimu cyklu testu odlisné:

e Trvani instance: Pro vSechny testy v ramci jedné tridy se standardné vytvari jedna instance
tridy. To umoziuje sdilet stav mezi testy (coz je ale nutné délat opatrné).

 Atributy: NUnit silné spoléha na atributy (metadatové znacky), kterymi se definuji tfidy s testy
a jejich chovani.

2. Klicové atributy a syntaxe

Aby NUnit rozpoznal kéd jako testovaci, pouziva specifické znacky:

¢ [TestFixture]: Oznacuje tridu, ktera obsahuje testy.

¢ [Test]: Oznacuje konkrétni metodu jako testovaci pripad.

» [SetUp]: Metoda oznacena timto atributem se spusti pred kazdym jednotlivym testem (napf.
pro inicializaci proménnych).

 [TearDown]: Spusti se po kazdém testu (napf. pro Gklid prostredk).

Priklad zakladniho testu:

[TestFixture]
public class CalculatorTests {
private Calculator calc;

[SetUp]
public void Init() {
_calc = new Calculator();

}

[Test]

public void Add SimpleValues ReturnsSum() {
int result = calc.Add(5, 10);
Assert.That(result, Is.EqualTo(15));
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3. Model Assertaci (Ovérovani)

NUnit nabizi dva styly zapisu ovérovacich podminek:
Klasicky model

Starsi styl, ktery je stru¢ny, ale méné Citelny.

Assert.AreEqual (15, result);

Constraint Model (Fluent)

Moderni a doporucovany styl, ktery se Cte jako anglickd véta. Pouzivd metodu "Assert.That() .
Assert.That(result, Is.EqualTo(15));

Assert.That(list, Has.Exactly(3).Items);
Assert.That(name, Does.StartWith("J").And.EndWith("n"));

4. Parametrizované testy: [TestCase]

NUnit exceluje v testovani riznych vstupl pomoci jednoho testu.

[TestCase(1l, 2, 3)]

[TestCase(-1, 1, 0)]

[TestCase (10, 20, 30)]

public void Add MultiData ReturnsCorrectSum(int a, int b, int expected) {
Assert.That( calc.Add(a, b), Is.EqualTo(expected));

}

5. Srovnani s xUnit

Vlastnost NUnit xUnit

Znaceni tridy | [TestFixture] Neni potreba

Znaceni testu| [Test] “[Fact]

Priprava dat | [SetUp] Konstruktor tridy

Izolace Sdilena instance tfidy|Nova instance pro kazdy test

https://serviceit.cz/ Printed on 2026/02/09 16:46



2026/02/09 16:46 3/3 NUnit Framework

6. Pokrocilé funkce

* [Ignore]: DocCasné zakaze spusténi testu s uvedenim ddvodu.
e [MaxTime]: Test selze, pokud trva déle nez stanoveny limit v milisekundach.
e [Category]: Umoznuje trfidit testy (napf. ,LongRunning”, ,Integration“) a spoustét je oddélené.

Souvisejici ¢lanky:

¢ Unit Testing a kvalita kédu
e xUnit.net Framework
e Mockovani v .NET (Mog, NSubstitute)
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