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OOP (Objektoveé orientované programovani)

OOP je zplsob mysleni a navrhu softwaru, ktery se snazi modelovat readiny svét pomoci digitalnich
objektl. Tento pristup vyrazné usnadiuje spravu rozsahlych programd, umoznuje znovupouzitelnost
kddu a zvysSuje jeho prehlednost.

Mezi nejznaméjsi jazyky vyuZzivajici OOP patfi Java, C++, Python, C#, Ruby nebo Swift.

Zakladni stavebni kameny

OOP stoji na dvou klicovych entitach:
1. **[[class|Trida (Class)]]:** Abstraktni vzor nebo Sablona (napf. vykres
automobilu). Definuje, jakd data bude objekt mit a co bude umét.

2. **0bjekt (Instance):** Konkrétni véc vytvorend podle tridy (napr.
konkrétni cervené auto s SPZ 1A2 3456 stojici pred domem).

)4 Va TRAY
Ctyri pilire OOP
Aby byl systém povazovan za skutecné objektovy, musi implementovat tyto Ctyfi principy:

1. Zapouzdreni (Encapsulation)

Data (atributy) a operace nad nimi (metody) jsou uzavieny v jednom celku - objektu. Vnitrni stav
objektu je skryty; vnéjsi svét s nim komunikuje pouze skrze definované rozhrani. * Vyhoda: Zména
vnitfniho fungovani jedné tridy neovlivni zbytek programu.

2. Abstrakce (Abstraction)

Skryvani slozitych detaill implementace a nabizeni jednoduchého ovladani. UzZivatel ,,auta” vi, jak
pouzit pedal (rozhrani), ale nemusi rozumét procesu vstrikovani paliva v motoru. * Vyhoda: Snizuje
kognitivni zatéz programatora.
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3. Dédicnost (Inheritance)

Umoznuje vytvaret nové tridy na zaklade jiz existujicich. Nova tfida (potomek) prebira vsechny
vlastnosti a metody rodi¢e a mdlze je rozsifovat nebo upravovat. * Vyhoda: Drasticky omezuje
opakovani stejného kddu (princip DRY - Don't Repeat Yourself).

4. Polymorfismus (Mnohotvarnost)

Schopnost riiznych objekt(l reagovat na stejny pfikaz rliznym zptisobem. Napfiklad tfidy Ctverec a
Kruh mohou mit obé metodu vykres1i(), ale kazda ji provede jinak. * Vyhoda: Programator mdze
pracovat s obecnymi typy, aniz by se staral o to, jaky konkrétni podtyp v danou chvili pouziva.

Proceduralni vs. Objektovy pristup

Parametr Proceduralni (napr. C) Objektovy (napf. Java)
Hlavni jednotka Funkce a postupy. Objekty a data.

Pristup Shora doll (Top-down). Zdola nahoru (Bottom-up).
Bezpecnost dat |Data jsou Casto volné pfistupna. |Data jsou skryta (zapouzdrena).
Udrzba U velkych projektd velmi obtizna.|Snadnéjsi diky modularité.

Kdy OOP pouzit?

OOP je idealni pro:

* Slozité systémy: Simulace, GUI (graficka rozhrani), hry, webové aplikace.
» Tymovou praci: Rizni programatofi mohou pracovat na rdznych trfidach nezavisle na sobé.
* Dlouhodobé projekty: Kdd se snaze rozsifuje a opravuje.

Naopak pro velmi jednoduché skripty nebo vypocetné kritické nizkolrovriové operace mlze byt OOP
zbytec¢né ,tézkopadné” kvlli reZii spojené se spravou objektd.

Souvisejici pojmy: Class, Instance, Atribut, Metoda, Konstruktor, Dédi¢nost, Polymorfismus, SOLID
principy.
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