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Promeénna (Variable)

Proménna umoznuje programatorim ukladat data a manipulovat s nimi pomoci nazvl namisto primé
prace s adresami v operacni paméti (RAM).

1. Zivotni cyklus proménné

Vétsina programovacich jazykd sleduje tyto tri kroky:

1. **Deklarace:** 0Oznameni programu, Ze proménnd existuje a jakého je typu
(napr. ''int vek;''").

2. **Inicializace:** Prirazeni prvni hodnoty do proménné (napr. ''vek =
25;"'").

3. **Pouziti:** Cteni nebo zmé&na hodnoty b&hem bé&hu programu.

2. Datové typy

Proménné se déli podle toho, jaky druh dat mohou obsahovat. V nékterych jazycich (C, Java) musite
typ uvést pevné, v jinych (Python, JavaScript) se urci automaticky.

Typ Popis Priklad
Integer Celé Cislo 42, -5

Float / Double Desetinné Cislo |3.14, 0.001
String Textovy retézec |,Ahoj svéte”
Boolean Logicka hodnota|true / false
Char Jeden znak ‘A", '@'

3. Viditelnost proménné (Scope)

Ne kazda proménna je dostupna v celém programu. RozliSujeme:

¢ Globalni proménné: |sou definovany vneé funkci a Ize k nim pristupovat odkudkoli. Jejich
nadmérné uzivani se povazuje za Spatny zvyk.

¢ Lokalni proménné: Existuji pouze uvnitf urcité funkce nebo bloku kédu. Jakmile funkce skondi,
proménna ,zanikne” a uvolni misto v paméti.

4. Konstanty

Specialnim typem proménné je konstanta. Je to hodnota, ktera se po prvnim pfifazeni jiz nesmi
zmeénit (napf. hodnota $\pi$ nebo rychlost svétla). V kddu se Casto oznacuji klicovym slovem const
nebo final.
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5. Proménné v Shellu (Linux)

V shellu se k hodnoté proménné pristupuje pomoci znaku $.

¢ Definice: JMENO=,,Petr"
¢ Pouziti: echo $JMENO

Existuji také Environment Variables (proménné prostredi), jako je napriklad PATH nebo USER, které
ovliviuji chovani celého systému.

Pravidlo pojmenovavani: Nazvy proménnych by mély byt srozumitelné. Misto x = 86400 je
lepSi pouZit pocet sekund v dni = 86400. Vétsina jazykl pouziva bud camelCase
(mojePromenna) nebo snake_case (moje_promenna).

Zpét na Algoritmy
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