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Prompt

Prompt je textovy, obrazovy nebo kombinovany vstup, ktery slouzi jako zadani pro generativni model
umeélé inteligence (napf. ChatGPT, Midjourney, Claude). Model na zakladé promptu predpovida
nejpravdépodobnéjsi pokracovani textu nebo generuje obraz, ktery odpovida popisu.

V SirSim smyslu je prompt komunikacnim rozhranim mezi clovékem a strojem, které nahrazuje
tradi¢ni programovaci jazyky pfirozenou reci.

1. Slozeni kvalitniho promptu

Efektivni prompt (zejména u textovych modell) se obvykle sklada z nékolika klicovych prvka:

* Role (Persona): Definovani, kym ma Al byt (napr. ,Jednej jako zkuSeny programator v
Pythonu*).

* Kontext (Context): Informace o pozadi Ukolu (napf. ,PiSu kdd pro analyzu finan¢nich dat").

o Ukol (Task): Jasné definovana akce (nap¥. ,Vytvor funkci pro vypocet klouzavého priméru®).

¢ Omezeni (Constraints): Co model nesmi nebo musi dodrzet (napf. ,Nepouzivej externi
knihovny“, ,,Odpovéz stru¢né”).

e Format (Format): Jak mda vystup vypadat (napf. ,Vystup uloz do tabulky”, ,,Odpovéz ve
formatu JSON"“).

2. Techniky Prompt Engineeringu

Vyvojari a uzivatelé vyuzivaji pokrocilé metody k dosazeni lepsich vysledkd:

Metoda Popis U¢inek
Zero-shot Mvc,)del dostane ukol bez jakehokoli Testuje zakladni znalosti modelu.
prikladu.
Model dostane v promptu nékolik Vyrazné zvysSuje presnost a dodrzeni
Few-shot vr o 3 L
prikladu (vzoru). formatu.

Zlepsuje logické uvazovani a

Chain-of-Thought|Instrukce ,Premyslej krok za krokem®. 2T T
matematické vypocty.

Specifikace toho, co ve vystupu nema |Eliminuje nezadouci prvky (napf. ,bez

Negative Prompt byt (¢asté u obrazovych model(). textu”, ,zadné deformace”).

[Image visualization of Zero-shot vs Few-shot prompting examples]

3. Kontextové okno (Context Window)

Prompt neni jen posledni véta, kterou napiSete. U chatovacich modell do promptu vstupuje i cela
predchozi historie konverzace.

e Kazdy model ma limitovanou velikost tzv. kontextového okna (méreno v tokenech).
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e Pokud konverzace tento limit prekroci, model zacne ,zapominat” nejstarsi ¢asti zadani.

4. Specifika pro ruzné typy Al

e Textové modely (LLM): Prompty jsou zaméreny na logiku, ton a strukturu textu.

* Obrazové modely (Diffusion): Prompty obsahuji popisy vizualnich styl{, osvétleni, typu
objektivu nebo jména umélct (napf. ,cinematic lighting”, , 4k resolution”, ,in style of Van
Gogh“).

5. Budoucnost: Promptless Al?

S rozvojem Agentickych systému (Al Agents) se role ¢lovéka posouva od psani detailnich promptd k
definovani vysokych cill. Agent si nasledné dokaZze sam vygenerovat pod-prompty a kroky potrebné k
dosazeni vysledku.
Zajimavost: Promptovani je nékdy pfirovnavano k ,,programovani v anglictiné”. Existuji trzisté
(napf. PromptBase), kde lidé prodavaji a kupuji vysoce optimalizované prompty pro generovani
specifickych vizuald nebo komplexnich kodd.

Zpét na Al rozcestnik
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