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REPL (Read-Eval-Print Loop)

REPL je interaktivni prostredi, kde mlZete zadavat prikazy nebo kdd a okamzité vidét vysledky. Je
uzitecny pro uceni, testovani a ladéni kodu.

Jak REPL funguje

Read - nacte prikaz

Eval - vyhodnoti prikaz

Print - zobrazi vysledek

Loop - pokraCuje pro dalsi prikaz

Vyhody

e Okamzita zpétna vazba
e Snadné testovani a ladéni
e |dealni pro uceni a experimenty

Pfiklady REPL

e Python - "python" / "python3"
e JavaScript - node’

e Ruby - "irb’

¢ Clojure - "lein repl’

Scala - “scala’

Haskell - "ghci’

Elixir - “iex’

PHP - "php -a" (interactive mode)
R - 'R’ (v terminalu)

Lisp - “clisp” nebo “shcl®

o F# - “fsi’

e Julia - “julia®

Pouziti

 Vyuka programovani
 Testovani funkci a algoritm(
e Rychlé experimentovani s kddem

Tip
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Po ukonceni REPL session se stav obvykle ztraci, takze pro dlouhodobé projekty pouzivejte soubory
nebo skripty.
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