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RTSS (RivaTuner Statistics Server)

RTSS je nejCastéji vyuzivan ve spojeni s aplikaci MSI Afterburner. Zatimco Afterburner se stara o
taktovani a sbér dat, RTSS ma na starosti jejich zobrazeni pfimo ve hre a pokrocilé fizeni snimkové
frekvence.

1. Klicové funkce

On-Screen Display (OSD)
RTSS dokaze ,vstfiknout” textoveé a grafické informace pfimo do obrazu hry. Vyvojari a testefi jej
pouzivaji ke sledovani:

e Teploty a vytizeni GPU a CPU.

 Vyuziti paméti VRAM a RAM.
 Aktudlniho FPS a grafu konzistence snimkd.

Frame Rate Limiting (Omezovac FPS)

vvvvvv

pouziva velmi presné ¢asovani. Vysledkem je naprosto rovna ¢ara v grafu ¢asu snimku (frame time),
coz efektivné eliminuje stuttering.

Scanline Sync

Pokrocila funkce pro nadsence, ktera umoznuje synchronizovat vykreslovani snimku s konkrétnim
radkem na monitoru. Dokaze simulovat vyhody technologii jako G-Sync nebo FreeSync i na
monitorech, které je oficialné nepodporuji.

2. Proc je RTSS lepsi nez V-Sync?

Metoda Latence (Input Lag) Plynulost

V-Sync Vysoka (zpomaluje reakce)|Dobrd, ale s rizikem stutteringu
Herni limiter |Nizkd Casto nekonzistentni (zubaty graf)
RTSS Limiter|Velmi nizka Vynikajici (stabilni frame time)

3. Jak spravné nastavit RTSS?

Pro dosazeni nejlepsiho zazitku z hrani se doporucuje:

1. Zjistit [[it encyklopedie:obnovovaci frekvence|obnovovaci frekvenci]]
monitoru (napr. 144 Hz).
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2. V poli **Framerate limit** nastavit hodnotu o 1 az 3 FPS nizsi nez je
frekvence monitoru (napr. 141 FPS).

3. Toto nastaveni v kombinaci s G-Sync/FreeSync zajisti nejnizsi moznou
odezvu bez trhani obrazu.

4. Kompatibilita

RTSS podporuje témér vsechna moderni graficka rozhrani:

¢ DirectX (9, 10, 11, 12)
¢ Vulkan
¢ OpenGL

Diky své nenarocnosti spotfebovava minimum systémovych prostredkl a bézi jako sluzba na pozadi.

5. Casté problémy

Nékdy se mdze stat, Ze se OSD ve hre nezobrazi. To je obvykle zplsobeno:

» Anticheat systémy: Nékteré online hry (napf. Valorant) mohou blokovat RTSS, protoze
funguje na principu ,vstrikovani“ kédu, coz délaji i cheaty.

» Detection Level: V nastaveni RTSS Ize ménit Groven detekce (None, Low, Medium, High). Pro
vétsinu her staci , Low".

Zajimavost: Autorem RTSS je rusky programator Alexey Nicolaychuk, znamy pod prezdivkou
Unwinder. PrestozZe nastroj vypada jednoduse, jeho kdd pro precizni ¢asovani snimkd je
povazovan za mistrovské dilo v oboru.
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