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Scrum

Scrum je lehky ramec, ktery pomaha lidem, tym{m a organizacim vytvaret hodnotu prostrednictvim
adaptivnich reseni komplexnich problém. Je zaloZen na empirismu (rozhodovani na zakladé
zkuSenosti) a stihlém (lean) mysleni.

Tri pilife Scrumu

1. **Transparentnost:** VSichni Gcastnici musi mit prehled o tom, co se déje
a jaka jsou pravidla.

2. **Kontrola (Inspekce):** Pravidelnd kontrola artefaktd a pokroku smérem k
cili.

3. **Adaptace:** Pokud proces vyboli z mezi, musi dojit k okamzité lpravé.

Role ve Scrumu

Scrum definuje tfi specifické zodpovédnosti v rdmci tzv. Scrum tymu:

¢ Product Owner (Vlastnik produktu): Maximalizuje hodnotu produktu. Spravuje a prioritizuje
Product Backlog. Je hlasem zakaznika.

e Scrum Master: Pomahda tymu pochopit a aplikovat teorii a pravidla Scrumu. Odstranuje
prekazky (blockers).

» Developers (Vyvojari): Lidé, kteri se zavazuji vytvorit jakykoli aspekt vyuZzitelného prirdstku
(Increment) v kazdém Sprintu.

Zivotni cyklus (Uddlosti)

Scrum proces probiha v cyklech zvanych Sprinty (obvykle 1-4 tydny).

e Sprint Planning: Tym si naplanuje, co bude v nasledujicim Sprintu délat.

« Daily Scrum: Kratka (max. 15 min) denni synchronizace vyvojard.

 Sprint Review: Prezentace vysledk{ (prirlstku) zainteresovanym stranam (stakeholders).
» Sprint Retrospective: Tym resi, jak zlepsit svou spolupraci a procesy do pfistiho Sprintu.

Artefakty Scrumu

Artefakt Zavazek (Commitment) Popis

Product Backlog|Product Goal Seznam vsech funkci a vylepSeni produktu.
Sprint Backlog |(Sprint Goal Ukoly vybrané pro aktudlni Sprint.

Increment Definition of Done ggzl:];itnl funkcni Cast produktu vytvorena behem
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Vyhody a nevyhody

* (+) Flexibilita: Moznost rychle reagovat na zmény trhu nebo zpétnou vazbu.

e (+) Prabézné dodavani: Zakaznik dostava funkéni software kazdych par tydnd.

¢ (-) Naroénost na tym: VyZaduje vysokou miru discipliny a vzajemné dvéry.

* (-) Riziko ,,Scope Creep*: Bez dobrého Product Ownera muze projekt nekontrolované
bobtnat.

Zajimavost: Nazev ,Scrum” pochazi z ragby, kde oznacuje mlyn, v némz se tym snazi spoleCnymi
silami ziskat mi¢ a posunout se vpred.

Souvisejici: Agile, Kanban, Jira
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